
Adventure-Treff-Adventskalender 2009

Archivierte Version des Adventure-Treff-
Adventskalenders (ATAK) 2009

Ab 2006 wurde auf der Website des Adventure-Treffs 
(www.adventure-treff.de) alljährlich ein Rätsel-Adventska-
lender veranstaltet. Leider sind im Zuge einer Neugestal-
tung des Internetauftritts 2017 die alten Kalender verloren-
gegangen. Hier kann die Ausgabe von 2009 nachgelesen 
werden.

Die meisten Rätsel lassen sich auch heute noch lösen, 
manche vermutlich einfacher als damals (Stichwort: Bil-
der-Rückwärtssuche). Bei einigen sind aber die benötigten 
Quellen nicht mehr verfügbar. Unter den Rätseln sowie in 
den Auflösungen am Ende ist vermerkt, inwieweit die Rät-
sel noch funktionieren* (Stand Oktober 2020).

* Die Auflösungen finden sich nach wie vor online im Adventure-Treff-
Forum. Wer also ernsthaft rätseln möchte, sollte das Forum als Quelle 
ignorieren.
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Gewinnspiel

Fortsetzung auf der nächsten Seite
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Tag 1

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 2

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 3

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 4

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 5

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 5 (Bonus)

Diese Aufgabe war kein Rätsel, sondern eine Mitmach-Aktion. 
Ein Teil der Einsendungen zu dieser Aktion finden sich im Bonus-Gewinnspiel an Tag 19, der Rest war nicht mehr 
auffindbar.
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Tag 6

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 6 (Bonus)

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 7

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 8

Fortsetzung auf der nächsten Seite
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Tag 8

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 9

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 10

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 11

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 12

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 12 (Bonus)

Diese Aufgabe war kein Rätsel, sondern eine Mitmach-Aktion. 
Die Einsendungen zu dieser Aktion waren nicht mehr auffindbar.
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Tag 13

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen, aber die am Ende gesuchte Insel wurde zwischenzeitlich 
umbenannt (jetzt 14 Buchstaben).
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Tag 14

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 15

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 16

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 17

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 18

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 19

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen, aber die Sängerin hat zwischenzeitlich weitere Alben 
veröffentlicht. Gesucht ist also ein Lied aus dem Album, das 2009 das „jüngste“ war.
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Tag 19 (Bonus)

Fortsetzung auf der nächsten Seite



Adventure-Treff-Adventskalender 2009

© Alle Bildschirmfotos von www.adventure-treff.de / Alle Rätsel von Jan „DasJan“ Schneider

Tag 19 (Bonus)

Fortsetzung auf der nächsten Seite
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Tag 19 (Bonus)

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 20

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 21

Fortsetzung auf der nächsten Seite



Adventure-Treff-Adventskalender 2009

© Alle Bildschirmfotos von www.adventure-treff.de / Alle Rätsel von Jan „DasJan“ Schneider

Tag 21

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 22

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 23

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 24

Fortsetzung auf der nächsten Seite
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Tag 24

Großansicht auf der nächsten Seite
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Tag 24

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen, allerdings ist das Lösungsvideo nicht mehr unter der angegebenen 
Adresse erreichbar, sondern unter www.adventure-treff.de/images/adventskalender/legacy/'.mp4
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Offizielle Auflösungen von Jan, sofern nicht anders angegeben:

Tag 1
Gustave Eiffel, der Herr auf dem linken Bild, wurde gebeten, 
im Londoner Wembley Park den Watkin‘s Tower (http://www.
guardian.co.uk/artanddesign/2006/mar/14/architecture.com-
munities) zu errichten, der den kurz zuvor gebauten Eiffelturm 
noch übertrumpfen sollte und nach Sir Edward William Watkin 
benannt war. Der lehnte jedoch ab und das ambitionierte 
Bauprojekt musste nach den ersten 50 Metern abgebrochen 
werden. Nach dem Abriss Anfang des 20. Jahrhunderts wurde 
an derselben Stelle das Wembley-Stadion errichtet.

Tag 2
Im fertig ausgefüllten Gitter lässt sich die Lösung „5 0“ ablesen.

Tag 3
Die Frage führte zum Neptune Memorial Reef (https://www.
nmreef.com/), einem Unterwasser-Friedhof vor der Küste 
Floridas. Hier liegt Bert Kilbride begraben, „Last Pirate of the 
Caribbean“. Varianten wie „Pirat“ und „Karibikpirat“ lassen wir 
natürlich auch gelten.

Tag 4
3 und 5 sind entweder verschiedene Würfel oder zeigen genau 
entgegengesetzte Seiten desselben Würfels. Letzteres kann 
nicht sein, da der richtige Würfel dann keine schwarze Fläche 
hätte, sodass 1, 2 und 4 falsch sein müssten. Bei 1 und 4 gilt 
dasselbe: Entweder sind beides verschiedene Würfel oder sie 
zeigen genau entgegengesetzte Seiten desselben Würfels. Im 
letzten Fall hätte der Würfel aber keine hellblaue Fläche, was 
vier anderen Würfeln widerspräche. Folglich müssen 2, 6 und 
7 den korrekten Würfel darstellen. Aus diesen drei Ansichten 
lässt sich nur ein einziger Dodekaeder konstruieren - und der 
sieht von keiner Seite aus wie 4 und 5.

Tag 5
Skull Island (http://www.peeron.com/inv/sets/6279-1) ist nur 
eine von vielen Inseln, die es bei Lego im Laufe der Zeit zu 
kaufen gab. Die darin enthaltene Schatzkarte (http://www.
peeron.com/inv/parts/3068bp30) war jedoch in etlichen Boxen 
enthalten. Einzigartig dagegen ist die abgebildete Schatzkarte 
(http://www.peeron.com/inv/parts/3068bpx15): Sie wurde aus-
schließlich mit der Desert Island von 1998 mitgeliefert.

Tag 6
Über vier Kilometer lang ist die Original-Filmrolle des Fritz-
Lang-Stummfilms Metropolis, die die UNESCO in ihr Memory-
of-the-World-Programm (https://en.unesco.org/programme/
mow) aufnahm. Das Logo dieses Programms guckt hinter dem 
Bild hervor. Nachdem der Film an der Kinokasse gefloppt war, 
wusste niemand mehr, wo die ungeschnittene Langfassung zu 

finden war. Erst in einem Bericht im Magazin der ZEIT (https://
www.zeit.de/2008/28/Metropolis-Reportage-28) wurde 2008 
der Fund einer solchen Kopie bekanntgegeben. Das Bild zeigt 
Thea von Harbou, von der nicht nur das Drehbuch, sondern 
auch der Roman zum Film stammt. Darin wird der Maschinen-
mensch Maria, der auch die meisten Filmplakate ziert, unter 
anderem Futura genannt. So heißt auch die laut FontShop 
fünftbeste Schrift der Welt, die auch bei der Font Conference 
vorbeikam.
(Hinweis: Da auch der Erfinder Rotwang eine bekannte Figur 
aus Metropolis ist und wir nicht ausschließen können, dass die 
BF Rotwang (https://www.brass-fonts.de/start/brass-fonts/) in 
Teilen der Welt eine gewisse Berühmtheit genießt, lassen wir 
auch diese Lösung gelten.)

Der ZEIT-Artikel befindet sich mittlerweile hinter einer Bezahl-
schranke, die Liste der 100 besten Schriftarten ist nur noch in 
Referenzen zu finden.

Tag 6 - Bonusrunde (Nikolaus)
Oberste Reihe: Baphomets Fluch 2, Nightlong, Die Höhlenwelt 
Saga, Hollywood Monsters. Zweite Reihe: Akte X, Das Eulem-
berg-Experiment, Simon the Sorcerer 2. Dritte Reihe: Midnight 
Nowhere, Legend of Kyrandia, Judgment Rites, Runaway. Ganz 
unten: Das Erbe.

Tag 7
Die Handberge helfen beim Lesen aus der Hand dabei, den 
Charakter eines Menschen analysieren (oder auch nicht). Die 
Symbole stehen für Venus, Jupiter, Sonne und Merkur, die 
Erhebung am Ende des Mittelfingers wird als Saturnberg 
bezeichnet (natürlich gilt auch „Saturn“).

Die damalige Quelle ist nicht mehr verfügbar.

Tag 8
Wenn Guybrush möglichst selten einen Pfad entlanglaufen 
möchte, dann kann er nach 10 Pfaden am Ziel sein. Dazu läuft 
er sie in der Reihenfolge O-N-o-N-O-N-W-S-W-X ab, wobei die 
Lichtungen nach ihren Himmelsrichtungen benannt sind.
(Antworten, die erkennen lassen, dass dieser Weg gefunden 
wurde, zum Beispiel „4 x rot, 3 x blau, 3 x schwarz“, gelten auch 
als korrekt.)

Tag 9
Adam Link heißt der Roboter, der hier unschuldig hinter 
Gittern sitzt - auf dem Cover der Outer-Limits-Folge „I, Robot“ 
(https://www.imdb.com/title/tt0667816/). Im Hintergrund 
steht Leonard „Spock“ Nimoy. Die Literaturvorlage der Episode 
stammt allerdings nicht von Isaac Asimov, sondern von Eando 
Binder (der Vorname steht für die Brüder Earl und Otto), der 
bereits mit seiner Kurzgeschichte „I, Robot“ Asimov inspirierte.

Tag 10
Es ging um die Inhaltsangabe der ersten sieben Teile des 
16-teiligen englischen Fernsehkrimis „Die zwei Cousinen“, die 
Evelyn Hamann im Loriot-Sketch „Die Inhaltsangabe“ (htt-
ps://www.youtube.com/watch?v=SM8fOmcAs88) verlas. Darin 
eilt Gwyneth Molesworth von North Cothelstone Hall nach 
dem zwei Meilen entfernten South Thoresby. Übrigens fährt 
sie, viele werden sich erinnern, auf dem Rückweg nicht über 
Middle Addlethorpe, sondern über North Thurston, Thrump-
ton Castle, Middle Fritham und Nether Addlethorpe.

Auflösungen
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Tag 11
Marcelo lügt auf jeden Fall. Würde er nämlich die Wahrheit 
sagen, müsste Luanne lügen. Das hätte bedeutet, dass Sushi 
oder Brian die Wahrheit sagen müsste, was aber beides der 
Annahme widerspräche, dass Marcelo die Wahrheit sagt.
Auch Gina muss lügen. Würde sie die Wahrheit sagen, müssten 
ja Jonah und Sushi lügen. Da Sushi lügt, muss Luanne die 
Wahrheit sagen, denn Marcelo wurde bereits als Lügner ent-
tarnt. Wenn Luanne die Wahrheit sagt, muss aber Brian lügen, 
und das ist inzwischen unmöglich - schließlich setzen wir gera-
de voraus, dass sowohl Marcelo als auch Jonah lügen.
Bei den übrigen vier kann Professor Layton noch nicht wissen, 
ob sie die Wahrheit sagen oder ob sie lügen. Der Grund ist, das 
Sushi und Jonah, Sushi und Brian oder aber Luanne und Jonah 
die beiden Ehrlichen sein können. Sicherheit besteht demnach 
nur bei den beiden Lügnern Marcelo und Gina.

Tag 12
Herzlichen Glückwunsch, Sesamstraße! Die Kindersendung 
feierte kürzlich ihr 40-jähriges Bestehen und Schöpferin Joan 
Cooney wurde kurze Zeit später 80. Die war aber nicht jahre-
lang in Deutschland, und so musste es in der Frage um etwas 
anderes gehen: „Die kleine Raupe Nimmersatt“ von Eric Carle. 
Der 1929 geborene Illustrator hat sein bekanntestes Kinder-
buch 1969 veröffentlicht. George W. Bush nannte es einmal 
sein Lieblingsbuch, obwohl er bei der Erstveröffentlichung 
der sechsbeinigen Raupe bereits 22 Jahre alt war. Herzlichen 
Glückwunsch, kleine Raupe Nimmersatt!

Tag 13
Viele Stahltürme, die höher als der Eiffelturm sind, gibt es 
nicht. Zwei davon sind, wie man dem Eiffelturm-Artikel der 
Wikipedia entnehmen kann, die Tragmaste der Jangtse-Frei-
leitungskreuzung (https://de.wikipedia.org/wiki/Jangtsekiang-
Freileitungskreuzung) - und hier begann unsere Reise. Die 
nördliche Breite des gezeigten Mastes ist 31°57‘ Nord, also 
ergab sich A = 31, B = 57, C = 86, D = 160 und E = 4.
So gelangten wir zu 4°40‘ Nord, 160°40‘ West, also wenige Ki-
lometer vor die Küste von Washington Island. Als Teil der Line 
Islands (https://en.wikipedia.org/wiki/Line_Islands) herrscht 
dort die Zeitzone UTC+14, also F = 14.
Und jetzt wurde es verwirrend: Wieso kommt man zum Äqua-
tor, wenn man immer nach Westen fliegt? Der Trick ist: wir sind 
nicht immer nach Westen geflogen, sondern in diese Richtung 
gestartet und dann immer geradeaus geflogen. Und wenn man 
auf dem Globus immer geradeaus fliegt, erreicht man irgend-
wann den Punkt, der dem Startpunkt genau gegenüberliegt. 
Der befindet sich in unserem Fall auf 4°40‘ Süd, also muss man 
auf halbem Weg, genauer gesagt nach 90 Längengraden bei 
109°20‘ Ost, den Äquator passieren. Dort befindet sich Ponti-
anak (https://en.wikipedia.org/wiki/Pontianak), das die „1771“ 
im Wappen trägt. Es ergeben sich G = 117, H = 18 und I = 7.
Und so gelangen wir nach 33°07‘35“ Nord, 117°18‘44“ West: 
Ins Legoland von Kalifornien. Der Teil des Parks am südlichen 
Ende heißt Dino Island, ganz in der Nähe befindet sich ein 
Eiffelturm aus Lego.

„Dino Island“ wurde zwischenzeitlich in „Explorer Island“ 
umbenannt.

Tag 14
Insgesamt zwölf verschiedene Lösungen waren möglich, eine 
davon ist diese. Bei allen Lösungen addieren sich die Zahlen 
in den Ecken zu 50. Doch wie kommt man darauf, ohne zu 
programmieren?
Eine gute Strategie war es, nicht die Ecken, sondern die Kanten 
im Blick zu behalten. Die Kante mit Wert 12 muss eine 0 und 
eine 12 als Endpunkt haben. Da schon eine 0 vorgegeben war, 
konnte man die 12 in eine benachbarte Ecke schreiben (in wel-
che der drei Nachbarn der 0 ist aus Symmetriegründen egal). 

Die Kante mit Wert 11 endet entweder in 1 und 12 oder in 0 
und 11. Entweder hat die 0 also noch eine 11 als Nachbar oder 
die gerade eingetragene 12 eine 1. Wie man sich hier entschei-
det ist egal, denn beide Varianten führen zu einer Lösung.
Jetzt folgt die Kante mit Wert 10, also mit Endpunkte 0 und 
10, 1 und 11 oder 2 und 12. Einige Kanten konnte man schnell 
ausschließen, bei anderen war das weniger offensichtlich. Re-
lativ schnell zum Ziel kommt man, wenn man immer die Lage 
der höchstwertigen noch nicht zugewiesenen Kante gesucht 
hat. Geht man also davon aus, dass die 10er-Kante auch die 
anfangs eingetragene 0 berührt, fragt man sich als nächstes, 
welche Kante den Wert 9 hat und so weiter. So gelangt man 
immer schnell in Sackgassen oder findet eine der Lösungen.

Die beispielhafte Lösungsgrafik konnte nicht mehr gefunden 
werden.

Tag 15
Die Deseret-Schrift wurde von den Mormonen entworfen. 
Gedruckt wurde darin eine Ausgabe des Buches Mormon 
und ein Lehrbuch: Das gezeigte „The Deseret Second Book“ 
(http://www.chem.ucla.edu/~jericks/Deseret_Alphabet_Rea-
ding.html). Das zweite Wort „second“ steht also für „zweite“ 
(oder „zweites“).

Tag 16
Wir haben die Hotels aus dem Brettspiel „Hotel“ verrätselt 
und die jeweilige Zahl ihrer Gebäude, wie sie in der Spielan-
leitung (https://images-eu.ssl-images-amazon.com/images/
I/91pkxue5AnS.pdf) angegeben ist. Die Hotels heißen Safari, 
Royal (ein Oldtimer), Taj Mahal (gezeigt war der Grundriss), 
President, Boomerang, Fujiyama, Waikiki (der Strand von Ho-
nolulu) und L‘Etoile (französisch für „Stern“). Das Boomerang 
hat in dem Spiel nur 1 Gebäude.

Tag 17
Als Francis Phillip Wuppermann alias Frank Morgan 1939 den 
Zauberer von Oz spielte, hatte man Dorothy Gales silberne 
Schuhe zu rubinroten gemacht. Das Land Oz wird gelegentlich 
spiegelverkehrt oder, wie auch auf der gezeigten Karte (htt-
ps://en.wikipedia.org/wiki/File:Oz-and-surrounding-countrie.
jpg), mit verdrehten Himmelsrichtungen dargestellt. Verdeckt 
waren demnach S und W.

Tag 18
Nanu, seit wann hat denn die Mona Lisa ein Ziegenbärtchen? 
Marcel Duchamp hat im Jahr 1919 Kunst hergestellt, indem er 
auf einer Postkarte der Mona Lisa ein Bärtchen gemalt hat (htt-
ps://www.marcelduchamp.net/duchamp-artworks/page/2/). 
Unter das Bild hat er die fünf Buchstaben L.H.O.O.Q. geschrie-
ben, die - französisch ausgesprochen - wie „Elle a chaud au cul“ 
klingen („Sie hat einen heißen Hintern“).
Leider gab es einige Verwirrung um die Frage, ob das Original 
genauso schwarzweiß ist wie die abgebildete Version. Es sieht 
so aus, als sei das nicht der Fall, und deswegen müssen wir 
anders als geplant auch „Farbe“ als richtig gelten lassen.

Tag 19
Wir haben da wohl doch etwas missverstanden. Abgebildet 
waren die Elemente aus der Misheard-Lyrics-Version von Wish-
master (https://www.youtube.com/watch?v=gg5_mlQOsUQ). 
Sängerin Tarja Turunen arbeitet inzwischen Solo, die gesuchte 
Single aus dem Album „My Winter Storm“ heißt Die Alive.

Das Album „My Winter Storm“ war zum Zeitpunkt des Rätsels 
das jüngste von Tarja Turunen (als solches wurde es in der Auf-
gabenstellung umschrieben). Die Sängerin hat seitdem weitere 
Alben veröffentlicht.

Auflösungen
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Auflösungen

Tag 19 - Bonusrunde (4. Advent)
The Whispered World, 1½ Ritter, Gabriel Knight 3: Blood of 
the Sacred, Blood of the Damned, Der Verborgene Kontinent, 
Shadow of Memories, Tales of Monkey Island Episode 4: The 
Trial and Execution of Guybrush Threepwood, Rhiannon: Fluch 
der Vier Zweige, Nightlong, Sherlock Holmes: Die Spur der 
Erwachten, Rent-a-Hero.

Tag 20
Die abgebildete Insel heißt inzwischen Isla Robinsón Crusoe 
- der Schotte Alexander Selkirk, der hier gestrandet war, inspi-
rierte Daniel Defoe zu seinem berühmten Abenteuerroman 
mit dem im Original ellenlangen Titel. Doch ganz so leicht war 
es diesmal nicht, denn die Isla Robinsón Crusoe ist heutzutage 
nicht unbewohnt.
Das kann nur bedeuten, dass die gesuchte nicht die abgebil-
dete Insel ist. Gesucht war nämlich die nicht weit entfernte 
Alexander-Selkirk-Insel (alias Isla Alejandro Selkirk oder Isla 
Más Afuera) (https://en.wikipedia.org/wiki/Alejandro_Selkirk_Is-
land). Der Namensgeber inspirierte nämlich das Buch „The 
Life and Adventures of Alexander Selkirk“ (http://books.google.
com/books?id=DSARmYz3DkYC&printsec=titlepage), dessen 
vollständiger Titel ebenfalls sehr lang ist und ein falsches 
Todesjahr enthält.

Tag 21
In der einzigen Lösung macht der Würfel 40 Richtungswechsel.

Die Lösungsgrafik konnte nicht mehr gefunden werden.

Tag 22
Verschlüsselt waren die Spitznamen der acht Hauptinseln von 
Hawaii: Big Island, Valley Isle, Garden Isle, Gathering Place, 
Friendly Isle, Pineapple Isle, Forbidden Isle und Target Isle (mit 
dem Target-Logo (https://www.target.com/)). Trägt man diese 
in das Gitter ein, erhält man den Begriff Haina. „Ha‘ina“ ist das 
Hawaiianische Wort für „Lösung“.

Tag 23
Hier ging es um die acht Rentiere vom Weihnachtsmann, da-
runter Donner und Blitzen und Cupid und Vixen, die meistens 
im Rahmen des Weihnachtsliedes „Rudolph the Red-Nosed 
Reindeer“ aufgezählt werden. Vivian Walsh hat ein Kinderbuch 
geschrieben, in dem ein Hund in dem Lied statt „All of the 
other Reindeer“ „Olive, the other Reindeer“ versteht und sich 
angesprochen fühlt. Im Text (https://bedtime.weebly.com/
bedtime-stories/snvit-rosenrd1) heißt es: „Comet, the biggest 
reindeer, used a piece of extra ribbon to make sure Olive was 
tied in safe and tight.“

Tag 24
Lösung von User „Nikioko“

Polizeiauto:
Abgebildet ist der Eiffelturm sowie als Rebus ein Ausschnitt 
(35-41) der daran angebrachten Namen (https://de.wikipedia.
org/wiki/Die_72_Namen_auf_dem_Eiffelturm):
Perrier, Sturm, Cauchy, Belgrand, Regnault, Fresnel und Prony
Sterbejahr von Augustin Jean Fresnel (https://de.wikipedia.
org/wiki/Augustin_Jean_Fresnel) war 1827.

Auge:
Abgebildet sind Ausschnitte aus der Mona Lisa (https://
de.wikipedia.org/wiki/Mona_Lisa). Verbindet man die Punkte 
entsprechend, erhält man LV oder 55.

Spinne:
Dargestellt als Rebus ist ein Weltdokumentenerbe (https://
en.wikipedia.org/wiki/Memory_of_the_World_Programme), 
genauer fünf der Grimmschen Märchen (https://de.wikipedia.
org/wiki/Grimms_M%C3%A4rchen). Der Wolf und der Mensch 
trägt die Nummer 72, Der Wolf und der Fuchs die 73, Der 
Fuchs und die Katze die 75 und Der Fuchs und das Pferd die 
132. Links dargestellt Ist das Märchen Strohhalm, Kohle und 
Bohne, die Nummer 18.

Verbotsschild:
Bei einer Google-Bildersuche nach „technicolor science fiction“ 
stellt man bereits auf Seite 2 fest:
Das dargestellte Filmplakat gehört zum Film Robinson Crusoe 
on Mars (https://en.wikipedia.org/wiki/Robinson_Crusoe_on_
Mars), das entsprechende Musikvideo (https://www.youtube.
com/watch?v=ljQi4_ZUrKU) hat eine Länge von 4:36 min oder 
276 s.

Brille:
Dargestellt ist eine Figur aus dem Buch The Tin Woodman of 
Oz (https://en.wikipedia.org/wiki/The_Tin_Woodman_of_Oz) 
namens Captain Fyter. Damit ist die Lösung hier 5.

Blitz:
Suche nach „lego reindeer“ führt ziemlich schnell zum Ergebnis 
10070 (https://brickipedia.fandom.com/wiki/10070_Reindeer).

Katze:
Übersetzt man die Deseret-Zeichen (https://de.wikipedia.org/
wiki/Deseret-Alphabet), entsteht das Wort HUNDOT, also 100

Yin-Yang:
Man reiht einfach die Zahlen der Häuser, entsprechend der 
Reihenfolge der zugehörigen Fenster aneinander: 2313 400 62 
941 888 7

Als Ergebnis der Rechnung entsteht: 200119102381113

Tauscht man jetzt die blau markierten Zahlen durch den 
entsprechenden Buchstaben, der an dieser Stelle im Alphabet 
steht, aus, entsteht: b001sjw8km

Eine Google-Suche danach führt zu Amazon (https://www.ama-
zon.de/Fishmaster/dp/B001SJW8KM). Das Album Fishmaster 
mit hawaiianischen Balladen. Das kann ja nur richtig sein.

Fügt man das nun ein, landet man auf http://www.adven-
ture-treff.de/specials/fishmaster.php.

Jan sagt in diesem netten Video, dass die Lösung des Master-
rätsels Schildkröte lautet.

Das Video ist unter der damaligen URL nicht mehr verfügbar, 
aber unter https://www.adventure-treff.de/images/
adventskalender/legacy/fishmaster.mp4


