
Adventure-Treff-Adventskalender 2008

Archivierte Version des Adventure-Treff-
Adventskalenders (ATAK) 2008

Ab 2006 wurde auf der Website des Adventure-Treffs 
(www.adventure-treff.de) alljährlich ein Rätsel-Adventska-
lender veranstaltet. Leider sind im Zuge einer Neugestal-
tung des Internetauftritts 2017 die alten Kalender verloren-
gegangen. Hier kann die Ausgabe von 2008 nachgelesen 
werden.

Die meisten Rätsel lassen sich auch heute noch lösen, 
manche vermutlich einfacher als damals (Stichwort: Bil-
der-Rückwärtssuche). Bei einigen sind aber die benötigten 
Quellen nicht mehr verfügbar. Unter den Rätseln sowie in 
den Auflösungen am Ende ist vermerkt, inwieweit die Rät-
sel noch funktionieren* (Stand Oktober 2020).

* Die Auflösungen finden sich nach wie vor online im Adventure-Treff-
Forum. Wer also ernsthaft rätseln möchte, sollte das Forum als Quelle 
ignorieren.
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Gewinnspiel

Fortsetzung auf der nächsten Seite
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Tag 1

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 2

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 3

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 4

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 5

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 6

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 6 (Bonus)

Diese Aufgabe war kein Rätsel, sondern eine Mitmach-Aktion. 
Die Einsendungen zu dieser Aktion finden sich im Bonus-Gewinnspiel an Tag 21.
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Tag 7

Mittlerweile wurde eine noch größere Insel ihrer Art gefunden. Berücksichtigt man den Wissensstand von 2008, 
lässt sich das Rätsel dennoch lösen.
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Tag 7 (Bonus)

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen (Audio-Datei ist im PDF eingebettet).

Musik-Datei
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Tag 8

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 9

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 10

Die ursprünglichen Quellen sind nicht mehr verfügbar, aber das Rätsel sollte dennoch lösbar sein.
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Tag 11

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 12

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 13

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 14

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 14 (Bonus)

Diese Aufgabe war kein Rätsel, sondern eine Mitmach-Aktion. 
Eine Auswahl von Einsendungen zu dieser Aktion findet sich auf den nächsten fünf Seiten.
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Tag 14 (Bonus)

Fortsetzung auf der nächsten Seite
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Tag 14 (Bonus)

Fortsetzung auf der nächsten Seite



Adventure-Treff-Adventskalender 2008

© Alle Bildschirmfotos von www.adventure-treff.de / Alle Rätsel von Jan „DasJan“ Schneider
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Fortsetzung auf der nächsten Seite
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Tag 14 (Bonus)

Fortsetzung auf der nächsten Seite
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Tag 14 (Bonus)
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Tag 15

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 16

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.



Adventure-Treff-Adventskalender 2008

© Alle Bildschirmfotos von www.adventure-treff.de / Alle Rätsel von Jan „DasJan“ Schneider

Tag 17

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 18

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 19

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 20

Die damalige Quelle für die Lösung ist nicht mehr verfügbar. Das Thema dieses Rätsels sollte zu ermitteln sein; 
die konkrete Lösung ist – wenn überhaupt – schwierig zu finden.
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Tag 21

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 21 (Bonus)

Fortsetzung auf der nächsten Seite
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Tag 21 (Bonus)

Fortsetzung auf der nächsten Seite
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Tag 21 (Bonus)

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.



Adventure-Treff-Adventskalender 2008

© Alle Bildschirmfotos von www.adventure-treff.de / Alle Rätsel von Jan „DasJan“ Schneider

Tag 22

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 23

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen. Der Hinweis auf das Schwergewicht stimmt nicht mehr ganz; es 
wurde – wie angedeutet – mittlerweile von einem Deutschen abgelöst.
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Tag 24

Großansicht auf der nächsten Seite
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Tag 24

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen, allerdings ist das Lösungsvideo nicht mehr unter der angegebenen 
Adresse erreichbar, sondern unter www.adventure-treff.de/images/adventskalender/legacy/&7M.mp4
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Offizielle Auflösungen von Jan, sofern nicht anders angegeben:

Tag 1
Wer denkt bei dem Bild nicht an den legendären Horrorklassi-
ker „Dracula“ mit Bela Lugosi? Die meisten vermutlich schon, 
doch wie der Fragentext schon sagt, ist es ganz so einfach 
dann doch nicht gewesen. Tatsächlich hat man den Film 1931 
zweimal gedreht, einmal in der berühmten Version, einmal als 
„Drácula“ mit spanisch-sprachigen Schauspielern. Während 
tagsüber die Amerikaner filmen durften, ist die spanische 
Version (https://www.youtube.com/watch?v=8txyRhZ-o9c) an 
denselben Sets nachts entstanden. Die Figur des John Harker 
hieß dann auch, der Landessprache angepasst, Juan Harker. 
Dracula selbst, der auf dem Bild zu sehen ist, wurde von Car-
los Villarías gemimt (auch: Carlos Villar).

Tag 2
Wirklich eine kuriose Geschichte, als Barbados 1994 gegen 
Grenada antrat und wegen einer unklugen Golden-Goal-Regel 
plötzlich versuchte, beide Tore zu treffen. Eurosport erzählt sie 
ausführlich.

Bei Eurosport ist die Geschichte nicht mehr zu finden, aber 
es gibt mittlerweile einen Wikipedia-Artikel dazu (https://
de.wikipedia.org/wiki/Fußballländerspiel_Barbados_–_
Grenada_1994).

Tag 3
Es gibt nur eine mögliche Lösung, bei der auf der Diagonalen 
die Zahlen 1, 4, 2 und 4 stehen.

Tag 4
Das Symbol ist das Sacred Chao aus dem Diskordianismus 
(https://de.wikipedia.org/wiki/Diskordianismus). Der 
(Zank-)Apfel trägt die griechische Aufschrift „ΚΑΛΛΙΣΤΙ“, „Für die 
Schönste“. Gesucht war also „ΛΛ“ (zwei Lambdas), wobei wir 
auch „λλ“ oder die Transkription „LL“/“ll“ gelten lassen.

Tag 5
Zitiert war das Lied „Ein Geheimniss“ (http://docs.law.gwu.
edu/facweb/rbrauneis/happybirthday/scores/A_Secret.pdf) 
(„A Secret“) von Mildred J. Hill. Die hat mit ihrer Schwester 
Patty auch „Happy Birthday“ geschrieben, zu dem es immer 
noch Copyright-Diskussionen (https://www.itm.nrw/INHALTE/
publikationen/Happy_Birthday.pdf) gibt. Abgebildet war das 
Logo von Norma (Norma Jean Baker = Marilyn Monroe) und 
die Unterschrift von John F. Kennedy. Nachdem Monroe das 
Ständchen gesungen hatte, kam der Präsident selbst (https://
www.youtube.com/watch?v=EqolSvoWNck) auf die Bühne. (Wir 
lassen auch Peter Lawford gelten, der zwar schon auf der Büh-
ne stand, nach dem Ständchen aber kurz ins Rampenlicht trat.)

Tag 6
Dargestellt waren Schach-Eröffnungen, die mit dem ECO-Sy-
stem (https://de.wikipedia.org/wiki/ECO-Schlüssel) klassifiziert 
werden (siehe auch Bill Wall). Unter A40 findet man „Känguru“, 
unter B20-B99 sizilianische Eröffnungen, unter B06 „Monkey‘s 
Bum“ und unter A00 „Orang-Utan“, „Reversed Rat“ und andere.

Tag 7
Zu sehen ist die vielleicht größte Insel auf einem See auf einer 
Insel auf einem See auf einer Insel der Welt. Das World Island 
Info Blog (http://worldislandinfo.com/blog/) widerlegt frühere 
Vermutungen, es könne sich um Inseln auf Neufundland oder 
auf den Philippinen handeln.

Im genannten Blog findet sich mittlerweile ein neu entdeckter 
Rekordhalter.

Tag 7 - Bonusrunde
Monkey Island 4, The Neverhood, Goin‘ Downtown, Sam & Max 
Episode 104, Phantasmagoria, Myst IV, Freddy Pharkas, Grim 
Fandango, Baphomets Fluch 2, Larry 7

Tag 8
„64 C“ zählt man im Rätseltext, der gleichzeitig als Rebus zu 
verstehen war. Dreht man die zwei Bestandteile um, erhält 
man „C64“, den klassischen Heimcomputer. Auf dessen Tasten 
(https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/9/9d/
Commodore64.jpg) sind nicht nur Buchstaben, sondern auch 
der PETSCII-Code (https://en.wikipedia.org/wiki/PETSCII). Das 
zweite „Tipp“ war also als Aufforderung zu verstehen: Tippt 
man den futuristischen Code auf der Tastatur ein, schreibt 
man den Lösungsbegriff Brotkasten - den Spitznamen des 
C64. (Wegen der nicht ganz eindeutigen Fragestellung lassen 
wir aber auch „Kastenbrot“ und „C64“ gelten.)

Tag 9
Justus kennt die Farbe seines Hutes nicht. Daraus kann man 
schließen, dass die anderen vier nicht dieselbe Hutfarbe haben 
(es gibt ja insgesamt nur vier Hüte einer Farbe und wenn Ju-
stus vier gleiche Hüte sehen würde, wüsste er sofort, dass sein 
eigener Hut die andere Farbe hat).
Diese Information reicht Peter offenbar, um seine eigene 
Hutfarbe herauszubekommen. Das ist nur möglich, wenn Bob, 
Gundula und Klaus dieselbe Hutfarbe haben. Denn dann weiß 
Peter, dass er nicht auch noch diese Hutfarbe haben kann 
(sonst hätte Justus ja schon seine Hutfarbe erkannt). Folglich 
haben Bob, Gundula und Klaus einen grünen Hut und Peter 
einen roten. Justus hat laut Peter dieselbe Hutfarbe wie Peter, 
also hat auch er einen roten Hut.

Tag 10
Seit über 40 Jahren wird im ZDF schon auf die berühmte 
Torwand geschossen. Wie der Bestenliste zu entnehmen ist, 
trafen Mike Krüger, Franz Beckenbauer und Markus Baur vier 
mal, letzterer aber mit der Hand. Beckenbauer traf außerdem 
von einem Bierglas und Saftig (wie Dr.-Oetker-Kuchen) traf fünf 
mal. Auch per Fahrrad wurde schon getroffen, wie in der
ZDFmediathek zu sehen ist. Der Bundespräsident (https://
www.stern.de/kultur/tv/die-medien-kolumne-der-nette-
auftritt-von-onkel-horst-3227092.html) traf leider nur 0 mal.

Die ZDF-Seiten gibt es nicht mehr.

Tag 11
Am 1. April 1977 erfand die britische Tageszeitung The 
Guardian die Inselnation San Serriffe und widmete ihr eine 
siebenseitige Artikelreihe. Im angesprochenen Artikel (https://
www.theguardian.com/news/1977/apr/01/leadersandreply.
mainsection) wird behauptet, Nikita Chruschtschow sei dort 
für den Satz „Man kann keine Omelett machen, ohne Eier zu 
zerbrechen“ ein Volksheld.

Tag 12
Am 28. Juli 1945 flog ein B-25-Bomber in das Empire State 
Building. Betty Lou Oliver, die in dem Gebäude arbeitete, 
überlebte nicht nur dieses Unglück, sondern auch den Absturz 
ihres Fahrstuhls (https://en.wikipedia.org/wiki/1945_
Empire_State_Building_B-25_crash) bei der Flucht.

Auflösungen
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Tag 13
Das Göttinger Musterbuch (http://www.gutenbergdigital.de/
gudi/dframes/mubu/mubufset.htm) diente als Vorlage für Zier-
elemente und Anleitung zum Farbenmischen unter anderem 
für die weltberühmte Gutenberg-Bibel. Auf Blatt 9v ist zu lesen: 
„Danach so nehmet ein Glas, das da heiszet Kleine Nonne. das 
grosz sei. Das Glas beschlaget mit reinem Leim, mit Pferde-
mist und mit wohlgeschlagenem Salz“.

Tag 14
Das Sternbild des Drachen (https://de.wikipedia.org/wiki/
Drache_(Sternbild)) ist unter anderem von den Sternbildern 
Bärenhüter (Thomas Dörflein), großer Bär, kleiner Bär („Petz 
und petz“) und Herkules (https://en.wikipedia.org/wiki/
Hercules_in_New_York) umringt und enthält den Katzenaugen-
nebel. Der Stern alpha Draconis trägt den Namen Thuban.

Tag 15
Wir nennen die Felder der oberen Reihe 1, 2 und 3, die Felder 
der unteren Reihe 4, 5 und 6. Offensichtlich ist es Zugver-
schwendung, mit einem gelben Pöppel anzufangen, also muss 
man mit der Zugfolge „145“ beginnen (also zuerst den blauen 
in die Mitte, dann den roten nach oben und dann einen gelben 
nach links unten). Wir betrachten also Bild als Startaufstellung.
Will man den roten oder blauen Pöppel über eine der Grenzen 
1-2, 2-3, 1-4, 2-6, 4-5 oder 5-6 bewegen, kostet das drei Züge 
(nämlich den „Umweg“ über die rechte oder linke Seite. Wir 
nennen diese sechs Übergänge „Engstellen“. Rot muss aber 
einmal ganz nach rechts rüber (nur mit den Feldern 1245 ist 
das Rätsel nicht lösbar). Um in die rechte Spalte zu kommen 
und dann zur Zielposition unten links muss Rot mindestens 
drei Engstellen passieren (= 9 Züge). Ein weiterer Drei-Züge-
Zug ist nötig, um den gelben Pöppel aus der unteren linken 
Ecke zu bekommen. Ein Zug wird benötigt, um Rot von oben 
nach unten zu bekommen (in der mittleren Spalte, außen 
würde das drei Züge kosten). Ein letzter Zug ist nötig, um einen 
gelben Pöppel von unten nach oben zu bekommen, um dem 
roten Pöppel unten Platz zu machen. Das sind insgesamt 14 
Züge, plus die drei Züge bis Bild, also 17 Züge.
Dass 17 Züge auch ausreichen, zeigt die Zugfolge 
„14523654125632145“.
Eine andere Möglichkeit war es, zuerst eine Lösung mit 17 
Zügen zu finden und alle kürzeren Zugfolgen auszuprobieren. 
Da das Spielfeld sehr klein ist, gibt es davon nur 33 Stück - und 
keine vertauscht Rot und Blau.

Tag 16
Seit 1901 leuchtet die am längsten brennende Glühbirne der 
Welt (http://www.centennialbulb.org/), die inzwischen in der 
Feuerwehrwache in der 4550 East Avenue in Livermore, Kali-
fornien hängt.

Tag 17
Schreibt man die Namen der berühmten Buchautoren hinter-
einander, und zwar Nachname (N) bzw. Vorname (V) wie im 
Tipp angegeben, liest man Goethe, Umberto, Carl, Kafka, Or-
well, Barack, Ende, Nabukov. Die Anfangsbuchstaben ergeben 
„Guck oben“. Befolgt man die Anweisung, sieht man unsere 
Adventskalender-Titelgrafik, auf der die Kleidung der Personen 
dieselben Farben haben wie Santas Bücher. In dieser Reihen-
folge liest sich auf den Buchrücken „US5523741“, die Patent-
nummer des Santa Clause Detector (https://patents.google.
com/patent/US5523741). Erfunden hat ihn Thomas Cane.

Tag 18
Auf dem Bild skandiert Marc Seaberg gerade Looking for Free-
dom (https://www.youtube.com/
watch?v=FwP_SxjPLkM). Später hatte Tony Marshall
(https://www.youtube.com/watch?v=nEUsHvZtbVE) die 
Version „Auf der Straße nach Süden“. Am bekanntesten ist 
aber wohl die Version von David (https://www.youtube.com/
watch?v=W6LzWdnaTms) Hasselhoff (https://www.youtube.
com/watch?v=CdKVX45wYeQ), der damit Deutschland einig 
gesungen haben will. Gruselig.

Tag 19
Der Nachbar von Thomas D., dem Bärenhüter (siehe Tag 14), 
ist Herkules. Dessen Säulen (https://de.wikipedia.org/wiki/
Säulen_des_Herakles) sollen Grundlage für das Dollarsymbol 
gewesen sein. Die 11 Männer wären dementsprechend dieje-
nigen, die auf den US-Dollarscheinen (https://de.wikipedia.org/
wiki/US-Dollar#Banknoten) abgebildet waren. Trägt man die 
Namen ein und sortiert leicht um, erhält man „Weihnachten“.

Tag 20
In einer 1982er Neuauflage der deutschen Monopoly-Urversi-
on lag ein falscher Würfel bei. Er hatte nur 19 Augen.

Die damalige Quelle ist nicht mehr verfügbar.

Tag 21
Verdeckt hatten wir den Namen des Propheten Apollonius von 
Tyana (https://de.wikipedia.org/wiki/Apollonios_von_Tyana).

Tag 21 - Bonusrunde
Bone, So Blonde, Edna Bricht Aus, The Lost Crown, Ankh, Jazz 
& Faust, Die Kunst des Mordens, Vollgas, Lost Files of Sherlock 
Holmes, Agon, Safecracker, Goin‘ Downtown, Undercover Dop-
peltes Spiel, So Blonde.

Tag 22
Wer erst einmal „Theke“, „Hosen“, „Essig“ und „Engel“ eingetra-
gen hatte, der sah schnell, welche Wörter einzutragen waren: 
Keine. (Dass es wirklich keine Verbindung zum Tagesgewinn 
gibt, ist allerdings schwer zu beweisen, weswegen wir auch 
„Keile“ und „Keime“ gelten lassen.)

Tag 23
Bei Paris wird das Urkilo (https://en.wikipedia.org/wiki/
International_Prototype_of_the_Kilogram) aufbewahrt, dessen 
Kopien K4 und K20 nach Amerika gebracht wurden. Mit diesen 
Informationen landet man bei 90° S, 20° O, also am Südpol. 
Die südlichste Hauptstadt der Welt ist Wellington (Neusee-
land). Hier haben wir den Aussichtspunkt Mount Victoria 
(benannt nach Königin Victoria) gezeigt, der 196 Meter hoch ist.
So gelangen wir nach Hong Kong, genauer gesagt zum Avenue 
of Stars (https://en.wikipedia.org/wiki/Avenue_of_Stars,_Hong_
Kong), einer Kopie des Walk of Fames in Los Angeles. Norma-
lerweise sieht man von hier aus nur Hong Kong Island mit dem 
Victoria Peak. Denkbar ist aber auch, dass man bei sehr, sehr 
klarem Wetter den Lantau Peak auf Lantau Island sieht, den 
wir daher auch gelten lassen.

Auflösungen
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Auflösungen

Tag 24
Lösung von User „Antarael“ und „Einzelkämpfer“

Für die URL müssen 3 Symbole entschlüsselt werden:

I. Buch &
Symbol _ (4x4-Gitter): Ausschnitt aus einem Schachbrett. 
Die Zahlen sind die Züge der Schacheröffnung D37 (https://
de.wikipedia.org/wiki/ECO-Schlüssel)
Symbol t (rote und blaue Punkte): In Blau das Sternbild 
Zentaur (4 Beine), in Rot das Sternbild Zwillinge (4 Augen). 
4 + 4 = 8
Symbol i: PETSCII-Code (https://en.wikipedia.org/wiki/
PETSCII), auf dem Kopf stehend: VORWAHL HONGKONG = 
+852
Symbol a: fiktive Münze von San Serriffe: 100 Corona

Im Raster unterhalb der Münze ergibt sich: 
2*37|8|852/2 + 2*100 => 748626
Dabei handelt es sich um die Patentnummer des „Game-
board“ (https://patents.google.com/patent/US748626A/en) 
von „The Landlord‘s Game“, dem Vorläufer von Monopoly, 
erfunden von Lizzie Magie (symbolisiert durch den Umriss von 
Lisa Simpson)
Symbol Buch & = GAME

•

•

•

•

II. Tastatur 7
Wappen rechts von oben nach unten (mit den jeweiligen 
Kfz-Kennzeichen): Liebenau (KS), Jever (FRI), Driedorf (LDK), 
Holzminden (HOL), Göttingen (GÖ), Biedenkopf (MR). Als 
Hilfe bilden die verbundenen Kästchen „KILOGR“, entspre-
chend dem darüber abgebildeten Urkilo. 
Symbol T = H; Symbol d = L
Symbol c (Namensschild): Mildred JANE Hill

Symbol Tastatur 7 = HALE

III. Bombe M
Ausschnitt des Spielgelds der Monopoly-Replika von 1982. 
Wert der gelben Scheine: 400 Reichsmark

Unter der Adresse www.adventure-treff.de/specials/gameha-
le400.php fand sich das Lösungsvideo mit dem Lösungswort 
Deep Fried Softened Chicken Bone.

Das Video ist unter der damaligen URL nicht mehr verfügbar, 
aber unter https://www.adventure-treff.de/images/adventska-
lender/legacy/gamehale400.mp4

•

•


