Adventure-Treff-Adventskalender 2007

Archivierte Version des Adventure-Treff-
Adventskalenders (ATAK) 2007

Ab 2006 wurde auf der Website des Adventure-Treffs
(www.adventure-treff.de) alljahrlich ein Ratsel-Adventska-
lender veranstaltet. Leider sind im Zuge einer Neugestal-
tung des Internetauftritts 2017 die alten Kalender verloren-
gegangen. Hier kann die Ausgabe von 2007 nachgelesen
werden.

Die meisten Ratsel lassen sich auch heute noch |6sen,
manche vermutlich einfacher als damals (Stichwort: Bil-
der-Ruckwartssuche). Bei einigen sind aber die bendtigten
Quellen nicht mehr verfugbar. Unter den Ratseln sowie in
den Auflésungen am Ende ist vermerkt, inwieweit die Rat-
sel noch funktionieren* (Stand Oktober 2020).

* Die Auflésungen finden sich nach wie vor online im Adventure-Treff-
Forum. Wer also ernsthaft ratseln mochte, sollte das Forum als Quelle
ignorieren.



Adventure-Treff-Adventskalender 2007 Gewinnspiel

@dventskalender

Die Lasung aller Ratsel und =ine Liste mit allen Gold- und Silbermedaillen-Gewinnern befindat sich inzwischen in unserem Forum.

AuBerdem haben wir eine Auswahl der eingesendeten Adventure-Ideen und Gedichte hochgeladen.

Ho ho ho! Es ist wieder so weit: Auch dieses Jahr &ffnen wir vom 1. bis zum 24. Dezember wieder jeden
Tag ein Tdrchen in unserem Adventskalender. Dahinter verbergen sich nicht nur teuflische Knobeleien
fur den alltdglichen Ratselspall - auch Gewinne bringen wir im Dezember reichlich unter die Leute. Mit
der Unterstiitzung von Daedalic Entertainment, Koch Media, dip, Crimson Cow, rondomedia,
10tacle und Green Kangaroo verlosen wir Preise im Wert von Gber 1500 Euro!

Wer es schafft, alle 24 Adventskalender-Ratsel richtig zu lésen, hat am Ende die Chance auf einen
unserer drei Hauptgewinne:

* 1. Platz: FOnf Adventures, freie Auswahl, und ein hochwertiger Leinwanddruck auf
Keilrahmen mit Konzeptbild zu A Vampyre Story (70 x 100 cm)

* 2, Platz: Vier Adventures, freie Auswahl.

* 3. Platz: Drei Adventures, freie Auswahl.

* 4.-12. Platz: Merchandising von den Sponsoren, z.B. Poster zu Geheimakte 2 und eine Jack-Keane-
Tasse.

* Meu: Drei Ratsler, die mindestens 23 Fragen richtig ldsen kénnen, bekommen wvon uns ein Adventure ihrer
Wahl geschenkt. Die Gewinner der ersten drei Preise sind won dieser Verlosung ausgenommen.

AuBerdem werden alle, die mindestens 23 Fragen richtig beantworten, in der Meisterratsler-Hall-of-Fame in unserem Forum
geehrt. Wer alle 24 Fragen richtig beantwortet, bekommt einen Ehrenplatz. Diskussionen zu den Ritseln sowie Lésungen
(nach Einsendeschluss) gibt es in unserem Forum.

Viel SpaB also mit dem Adventure-Treff-Adventskalender 2007:
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Die Spielregeln

Das Gewinnspiel des Tages wird jeweils um Mitternacht freigeschaltet, Einsendungen sind in den 24 Stunden danach
maglich. Nur das Gewinnspiel vom 24.12. kann in den 96 Stunden nach Freischaltung gelést werden.

Eine Einsendung ist dann gdltig, wenn sie die Adresse des Teilnehmers enth3lt oder von einer E-Mail-Adresse abgeschickt
wurde, von der aus zuvor schon eine giltige Einsendung mit Adresse abgeschickt wurde. Kommen won einem Haushalt
mehrere giltige Einsendungen pro Tag, gilt nur die zuerst abgegebene. Die Adressen werden nur dazu genutzt, den
Gewinnern die Gewinne zuzuschicken und héchstens den entsprechenden Publishern zu diesem Zweck Gbermittelt.

Die Tagesgewinner werden zufdlig aus allen Teilnehmern ausgewshlt, die die jeweilige Gewinnfrage in einer giltigen
Einsendung richtig beantwortet haben. Jeder Haushalt kann an hdchstens drei Tagen und nicht zwei mal denselben Preis
gewinnen.

Der Hauptgewinn wird unter denjenigen verlost, die an den meisten Tagen vom 1. bis zum 24.12. eine korrekte und giltige
Einsendung abgegeben haben. Die Gewinner werden frilhestens am 24.12. Dezember informiert.

Alle Bildschirmfotos von www.adventure-treff.de / Alle Rdtsel von Jan ,,Dasjan” Schneider
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© Alle Bildschirmfotos von www.adventure-treff.de / Alle Réitsel von Jan ,,Dasjan” Schneider



Adventure-Treff-Adventskalender 2007 Tag 1

@dventskalender

Tag 1

Gewinn
Zum Auftakt gibt es Jack Keane von Deckl3 und 10tacle zusammen mit einem 10tacle-Schlisselband
und einer Jack-Keane-Kaffeetasse zu gewinnen.

Aufgabe

Jack macht nichts lieber, als um die Welt zu segeln. Es gibt allerdings einen US-Bundesstaat und ein
sUdamerikanisches Land, fir die er sich die lange Reise Uber den Atlantik auch sparen kann. Der Grund:
Beide gibt es dem Mamen nach auch in einer Gemeinde an der Ostsee. Den Namen der Gemeinde haben
wir bildlich dargestellt.

Die Bricke im Ort hat eine lange Tradition. Die Homepage der Gemeinde verrdt, dass bereits in dem Jahr,
in dem die Titanic gesunken ist, eine solche Bricke errichtet wurde. Von welcher Gemeinde ist die Rede?

X

w

Lésung einsenden
Fir dieses Tdrchen kénnen keine Ldsungen mehr eingesendet werden.

Dieses Ratsel lasst sich auch heute noch losen.

© Alle Bildschirmfotos von www.adventure-treff.de / Alle Réitsel von Jan ,,Dasjan” Schneider
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Tag 2

@dventskalender

GBonus-
Runde

Aufgabe

CAdventure-Creff
Adventskalender

Taqg 2

Gewinn
Zu gewinnen gibt es heute Sherlock Holmes jagt Arséne Lupin von Koch Media.

Zusatzlich verlosen wir ein Fanpaket zu Geheimakte Tunguska in unserer Extrarunde
zum 1. Advent!

Heute suchen wir einen fiktiven Meisterdetektiv, doch Vorsicht, sein Name ist nicht
Sherlock Holmes! Zu sehen war er zum Beispiel in der YPS. In den 70ern hat Peter von
ihm "berichtet", deutlich bekannter ist aber wohl sein Zusammentreffen mit Raoul
(Quelle: Wikipedia). Wie heilt der Detektiv?

Ldsung einsenden
Fir dieses Tdrchen kénnen keine Lésungen mehr eingesendet werden.

Dieses Ratsel lasst sich auch heute noch losen.

© Alle Bildschirmfotos von www.adventure-treff.de / Alle Réitsel von Jan ,,Dasjan” Schneider
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1. GAdvent - Extrarunde

Geheimakte

TUNOUSBEKSA

Gewinn
Der Gewinner der Bonusrunde erhdlt ein mal Geheimakte Tunguska inklusive Moleskine-Notizbuch mit
individueller Widmung der Entwickler.

(Dieses Gewinnspiel l3uft zusitzlich zum Adventskalender. Die Teilnahme bei diesem R&tsel ist also nicht
notwendig, um am Ende die Chance auf den Gesamtgewinn zu haben.)

Aufgabe

Adventure-Experten aufgepasst! Wir zeigen 11 Screenshot-Ausschnitte aus alten und neuen Adventures.
Das Advents-Spezial gewinnt, wer die meisten davon erkennt. Also: Zu welchen Adwventures gehoren
diese Bilder?

Einsendeschluss ist der 2.12. um 23:59 Uhr.

Virden Sie gerne Farbe
nem Frauenkérper

Lésung einsenden
Fir dieses Turchen kdnnen keine Ldsungen mehr eingesendet werden.

Dieses Ratsel lasst sich auch heute noch losen.

© Alle Bildschirmfotos von www.adventure-treff.de / Alle Réitsel von Jan ,,Dasjan” Schneider
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Tag 3

Gewinn
Zu gewinnen gibt es heute Al Emmo: Wild West Adventure von rondomedia.

Aufgabe
Heute geht es um einen Film. Wahrend des Drehs wurde eine Bricke gebaut, weil der Regisseur eine
bestimmte Person eingestellt hat.

: Obwohl der Film im deutschen Titel "Zwei" und im Originaltitel "I" enthalt, ist er der letzte
Teil einer Trilogie. In den drei Filmen spielt ein Schauspieler Rollen mit drei verschiedenen
Namen. Oder doch mit gar keinem? Neben seiner Schauspielkarriere war der Mann auch
Birgermeister einer kleinen Stadt (siehe Bild). Welche Jahreszahl haben wir auf dem Bild
wegretuschiert?

Ldsung einsenden
Fir dieses Tirchen kénnen keine Lésungen mehr eingesendet werden.

Dieses Ratsel lasst sich auch heute noch losen.

© Alle Bildschirmfotos von www.adventure-treff.de / Alle Réitsel von Jan ,,Dasjan” Schneider
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Tag 4

Gewinn
Zu gewinnen gibt es heute Ankh 3: Kampf der Gotter von Deckl3 / Daedalic Entertainment / Xider.

Aufgabe
Jede Hieroglyphe steht fir eine Ziffer von 0 bis 9. Zwei gleiche Hieroglyphen stehen fir dieselbe Ziffer,
verschiedene Hieroglyphen stehen fir verschiedene Ziffern. Alle sechs Gleichungen sind korrekt. Welche

vier Ziffern tauchen nicht auf?
] — —

]
=+ N =1)

=+ |
Lésung einsenden

Fir dieses Tdrchen kdnnen keine Ldsungen mehr eingesendet werden.

0 Dieses Ratsel lasst sich auch heute noch losen.

© Alle Bildschirmfotos von www.adventure-treff.de / Alle Réitsel von Jan ,,Dasjan” Schneider
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Tag 5

Gewinn
Zu gewinnen gibt es heute Sherlock Holmes jagt Arséne Lupin von Koch Media.

Aufgabe
Sherlock Holmes muss in seinem aktuellen Abenteuer auch Kunstverstand beweisen. Wir haben unten

Ausschnitte aus 9 Gemalden wvon berGhmten Malern abgebildet, die alle in einer Liste stehen.
Verschiedene Quellen listen teilweise unterschiedliche Gemalde, NMummer 1 (von J.) sollte aber immer
dieselbe sein. Wie heilt die Nummer 1, die unten fehlt?

Lésung einsenden
For dieses Turchen kénnen keine Lésungen mehr eingesendet werden.

Die im Ratsel erwahnt Liste ist nicht mehr aktuell. Das Ratsel lasst sich noch l6sen, wenn man den Stand von
Dezember 2007 beriicksichtigt.

© Alle Bildschirmfotos von www.adventure-treff.de / Alle Réitsel von Jan ,,Dasjan” Schneider
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Tag 6

Gewinn
Zu gewinnen gibt es heute Sinking Island von Daedalic Entertainment / Xider.

AuBerdem verlosen wir in unserer Extrarunde ein Overclocked-Fanpaket!

Aufgabe
Zu sehen ist eine berihmte Insel. Was fehlt?

Lisung einsenden
Fir dieses Tidrchen kdnnen keine Lisungen mehr eingesendet werden.

Bancit Sokz

f Sinking Island

P2 Mord im Paraiies

Dieses Ratsel lasst sich auch heute noch losen.

© Alle Bildschirmfotos von www.adventure-treff.de / Alle Réitsel von Jan ,,Dasjan” Schneider
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cNikolaus - Extrarunde

Gewinn
Ho ho ho! Der Nikolaus (in Gestalt von dtp) hat etwas ganz besonderes in seinem Sack: Der heutige Gewinner erh3lt ein
overclocked-Paket von dtp, bestehend aus dem Spiel, einer rickwarts laufenden Overclocked-wanduhr und dem Lésungsbuch.

(Dieses Gewinnspiel 13uft zusdtzlich zum Adventskalender. Die Teilnahme bei dieser Aufgabe ist also nicht notwendig, um am Ende
die Chance auf den Gesamtgewinn zu haben.)

Aufgabe

Weil es letztes Jahr so schdon war, wiederholen wir unser Fotospiel: Hier haben diejenigen die Chance auf einen Gewinn, die uns ein
Foto (oder eine Fotoserie) von sich schicken, auf dem sie ein Adventure ihrer Wahl pantomimisch darstellen. Die Anlage der Mail
darf héchstens 1 MB grol3 sein.

Wichtig: Wenn ihr uns im Rahmen dieses Gewinnspiels Fotos schickt, erteilt ihr uns automatisch die Erlaubnis, dieses Foto auch zu
verdffentlichen. Einsendeschluss fir diese Aufgabe ist der 8.12. um 23:59 Uhr.

Lésung einsenden
Fir dieses Turchen kéinnen keine Lésungen mehr eingesendet werden.

Diese Aufgabe war kein Ratsel, sondern eine Mitmach-Aktion.
Die Einsendungen zu dieser Aktion finden sich im Bonus-Gewinnspiel an Tag 23.

© Alle Bildschirmfotos von www.adventure-treff.de / Alle Réitsel von Jan ,,Dasjan” Schneider
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Tag 7

Gewinn
Heute gibt es den Scratches - Director's Cut von rondomedia zu gewinnen.

Aufgabe

Heute suchen wir ein Gemalde, das es zu einiger Internet-Berihmtheit gebracht hat. Die Figuren auf dem
Bild sollen gekampft haben, auBerdem empfiehlt der Verkaufer, es nicht als Bildschirmhintergrund zu
verwenden oder Jugendlichen zu zeigen. Der Maler (siehe unten) berichtet, dass der Besitzer einer
Galerie, in der das Gemalde ausgestellt wurde, und ein Kunstkritiker innerhalb eines Jahres gestorben sind.
Ubrigens: Der Maler hat in der Vergangenheit bereits fiir LucasArts, Sierra und Cyan Worlds gearbeitet.
Wie heit das Gemalde?

Lidsung einsenden
Fir dieses Tdrchen kénnen keine Lésungen mehr eingesendet werden.

Dieses Ratsel lasst sich auch heute noch losen.

© Alle Bildschirmfotos von www.adventure-treff.de / Alle Réitsel von Jan ,,Dasjan” Schneider
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Tag 8

Gewinn
Zum heutigen Feiertag in der Schweiz zeigt sich Green Kangaroo spendabel und stellt gleich zwei mal Tell
- Das Spiel zum Film zur Verfiigung.

Aufgabe
Wir zeigen einen Ausschnitt eines Buches aus dem 19. Jahrhundert. Welchen Namen haben wir mit roter
Farbe Obermalt? (Tipp: Der Worname enthalt kein "e".)

TLAND ave Mas Dinuves,

JosT vo

Warter Funst,
" RossELMAN

Lisung einsenden
Fir dieses Tdrchen kdnnen keine Lésungen mehr eingesendet werden.

Dieses Ratsel lasst sich auch heute noch losen.

© Alle Bildschirmfotos von www.adventure-treff.de / Alle Réitsel von Jan ,,Dasjan” Schneider
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Tag 9

Gewinn
CRunde Zu gewinnen gibt es heute Dreamfall von dtp.

2 Zusatzlich verlosen wir ein Fanpaket zu Jack Keane in unserer Extrarunde zum 2.
2. Advent| YR

Aufgabe

Zoé ist jinger als Kian und Kian ist jinger als April. Wenn Kian so alt ist wie April, wird Zoé so alt sein,

wie Kian heute ist. Vor 14 Jahren war Kian doppelt so alt wie Zogé. Alle drei zusammen sind viermal so alt
wie Zoé. Wie alt ist April?

Léisung einsenden
Fir dieses Tidrchen kénnen keine Lisungen mehr eingesendet werden.

Dieses Ratsel lasst sich auch heute noch losen.

© Alle Bildschirmfotos von www.adventure-treff.de / Alle Réitsel von Jan ,,Dasjan” Schneider
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2, GAdvent - Extrarunde

Gewinn

Dank der Unterstltzung von 10tacle kénnen wir heute ein groBes Jack-Keane-Paket verlosen, bestehend aus dem Spiel, einem
Schlisselband, einer Tasse, einem Polohemd und einem Sonnenschirm!

(Dieses Gewinnspiel 13uft zusdtzlich zum Adventskalender. Die Teilnahme bei dieser Aufgabe ist also nicht notwendig, um am Ende
die Chance auf den Gesamtgewinn zu haben.)

Aufgabe

Heute gewinnt Kreativitdt: Beschreibe mit hdchstens 100 Wértern ein mdglichst originelles Setting fiir ein Adventure, das du gerne
spielen (oder entwickeln) wirdest. Die Adventure- Treff-Jury entscheidet dber den originellsten Vorschlag.

Einsendeschluss fiir diesen Wetthewerb ist der 12.12. um 23:59 Uhr.

Lésung einsenden
Die richtige Lésung schickt ihr an

gewinnspiel@adventure- treff.de.
Wichtig: Wenn ihr von einer E-Mail-Adresse aus zum ersten Mal teilnehmt, misst ihr euren Namen und eure Adresse in die Mail

schreiben. Ansonsten ist die Einsendung ungiltig! Natdrlich geben wir eure Daten nur an denjenigen weiter, der den Gewinn
verschickt. Nach dem Gewinnspiel werden alle persénlichen Daten geldscht.

Diese Aufgabe war kein Ratsel, sondern eine Mitmach-Aktion.
Eine Auswahl von Einsendungen zu dieser Aktion findet sich auf den nachsten drei Seiten.

© Alle Bildschirmfotos von www.adventure-treff.de / Alle Réitsel von Jan ,,Dasjan” Schneider
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Adventure-Ideen

vom Adventskalender 2007

Am 9.12.2007 haben wir in einer Bonusrunde unseres Adventure-Treff-Adventskalenders dazu aufgerufen, uns Ideen fir
Adventures zu schicken. Auf dieser Seite prasentieren wir eine Auswahl der Einsendungen. Vielen Dank an alle Teilnehmer!

Der Spieler dbernimmt die Rolle eines jungen Mdnches in einem chinesischen Kloster. Dieser will Kampfsportmeister werden und
muss dazu drei Prifungen ablegen. Doch bevor er die dritte angehen kann, wird der alte Meister entfuhrt.
Jetzt liegt es an ihm, dem Starschiler, den alten Meister zu befreien. Doch da er sein ganzes Leben im Kloster verbracht hat, ist
sein Ausflug in die reale Welt voller unerwarteter Hindernisse, die viel Spielraum fir schone Ratsel bieten...

Axel K.

Der Spieler ibernimmt die Rolle eines Einzellers, der sich wahrend des Archaikum aus der Ursuppe entwickelt. In mehreren Kapiteln
kann er sich zunachst durch einfache, spater immer schwieriger werdende R&tsel, von einer Stufe der Evolution zur nichsten
entwickeln. Je nachdem, auf welchen Lésungsweg er dies tut, nimmt die Entwicklung einen anderen Verlauf. So kann es
beispielsweise passieren, dass sich aus dem Einzeller ein Mensch entwickelt oder aber auch ein Frosch oder ein dreiképfiger,
doppelschwanziger Riesenfisch.

Das Spiel endet, wenn sich der Einzeller zu einem allmachtigen Spharenwesen entwickelt hat, oder wenn seine Rasse durch
natidrliche Auslese ausgerottet wird.

Matthias M.

Ein Priester (Pablo) in einem kleinen, heruntergekommenen Grenzstadtchen Mexikos hat jeden Glauben an Gott verloren und gibt
sich selbst allen Sinden hin.

Bis er eines Nachts eine Erleuchtung hat, Alkohol und Flugzeug sei Dank. Er beschlieft in seiner Gemeinde aufzurdumen und seinen
Schafchen wieder auf den rechten Weg zu fihren. Doch Freudenhaus, Spielkasino, Spelunken, StraBenbanden und Drogenkartell
lassen sich nicht so einfach bekehren. Gottliche Wunder missen her, und wenn Pablo selbst daflr sorgen muss.

Thomas T.

Ich wirde mir ein futuristisches Horroradventure winschen, in dem man sich in einem Raumschiff wiederfindet. Man gehort zur
Besatzung, jedoch ist nach einer Schlafkapselphase (bekannt aus ,Alien™) mysteriserweise ein Teill der Crew spurlos
verschwunden. Man beginnt Nachforschungen auf dem Schiff anzustellen, auch, wenn es dem ranghéheren Obermaat gar nicht
passt, und stdlt auf groBe Widersprichlichkeiten.

Nach einiger Zeit passiert es wieder: Von einem Crewmitglied fehlt jede Spur! Ist er noch an Bord? Lebendig gefangen oder tot im
Schacht? Wurde er entfiihrt? Was steckt dahinter? Hat etwa der Obermaat etwas mit seinem plétzlichen Verschwinden zu tun?

Sascha K.

Dezember 2007, Bonn Innenstadt. In einer kleinen Seitengasse wird die Leiche eines Redakteurs einer bekannten Internetseite
gefunden. Erschlagen mit dem groBen Brockhaus in 24 Banden. Die Zahl der Verdachtigen ist schier unermesslich hoch, war er
doch dafiir bekannt, seine Leser bis Uber die Schmerzgrenze hinaus mit Ritseln zu qualen.

Polizistin Edie wird mit dem Fall betraut, den sie nur widerwillig annimmt, war sie doch selbst ein Opfer seiner Machenschaften.
Wird sie den Fall aufkldren, obwohl sie gar keine Lust dazu hat und eher mit dem Tater sympathisiert?

Uwe E.

Die Hauptperson zieht in einen kleinen englischen Ort und mietet ein glnstiges und sie ansprechendes Haus. Die Dorfgemeinschaft
ist nett, reagiert aber manchmal seltsam - gibt es ein Dorfgeheimnis?

Die Hauptperson spirt dem nach, sie findet auf dem Dachboden diverse Hinweise, die sie neugierig machen - sie trdumt sogar
davon. Sind Gbernatdrliche Krafte am Werk? An den obskursten Stellen werden Hinweise entdeckt.

Am Schluss kommt raus: die Hauptperson war schon als Kind in diesem Haus, hat unbewusste Erinnerungen an Ort und
Geschehnisse. Ihre Eltern waren in einen Mordfall verwickelt, erst sie kann deren Unschuld beweisen. Manche der Dorfbewohner
hatten sie erkannt.

Daniela C.

An einem warmen Sommerabend ging ich barfull allein am Stand spazieren. Ich hérte nur das Meer rauschen und sah vor mir die
untergehende Sonne, als ich ein Buch fand. Schlug es auf und wurde ich wie magisch hineingezogen. Was wird Dich auf der
anderen Seite erwarten? Ich habe so etwas noch nie vorher gesehen und frage mich ob es Wirklichkeit ist oder nur ein Traum.

Es spielt in der Egoperspektive in 360 Grad, komplett Mausgesteuert und fir Anfanger geeignet. Das Inventar ist dbersichtlich und
alles was man zum Losen der R3tsel braucht findet man in der unmittelbaren Umgebung.

Sylvia B.

Fortsetzung auf der nachsten Seite

© Alle Bildschirmfotos von www.adventure-treff.de / Alle Réitsel von Jan ,,Dasjan” Schneider
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England im Mittelalter. Der junge Stallbursche Richard schlendert am spaten Abend im dunklen Regen am Burgturm vorbei. Dabei
schwelgt er wieder in Trdumen. Ritter der Tafelrunde mdchte er sein, gefihrliche Drachen besiegen und das Herz der Prinzessin
erobern. Als genau in diesem Moment ein winziger Schllssel aus dem Burgfenster genau auf seinen Kopf fallt, fihrt ihn der Zufall
n3her und schneller an seine Traume, als ihm eigentlich lieb gewesen ware. Der Schlissel eréffnet ihm eine Welt aus Abenteuern
mitsamt Schwertern, Lanzen und Schildern, Burggespenstern und Drachen, ritterlichen Turnieren und Hofnarren, Kénigen und
Prinzessinnen, Intrigen und Freundschaften.

Brush

Auf der Internationalen Raumstation befinden sich Amerikaner, Russen, Deutsche und ein Saboteur, der versucht, durch eine vom
Weltraum aus gesteuerte Atomexplosion den Dritten Weltkrieg auszuldsen. Der Spieler schlipft wahlweise in die Rolle eines
deutschen Wissenschaftlers, amerikanischen Militdrs oder russischen Kosmonauten, der Auge und Ohr der russischen Politik ist.
Entsprechend verschieben sich die Akzente des ansonsten handlungsgleichen Spiels sowie (natirlich) die Person des Saboteurs.
Das Spiel ist dreiaktig strukturiert: im ersten geht es um die urspringliche Mission der Astronauten (die 1SS zwecks baldiger
Vernichtung abzutakeln), im zweiten um das Stellen des Saboteurs und im dritten um AuBerirdische, die hinter allem stecken.

Stinke K.

Das Intro prasentiert den Protagonisten, welcher versucht Suizid zu begehen, indem er mit hohem Tempo gegen einen Baum fahrt.
Er fallt in ein Koma und wacht in einer surrealen Welt auf, seiner eigenen Psyche. Dort wird eine mittelalterliche Stadt durch einen
grausamen Herrscher regiert. Der Protagonist redet mit den unterdriickten Bewohnern und avanciert zum Helden. Er begegnet
Projektionen seiner Familie und eines Psychologen, die ihm bei Zeiten aus der Patsche helfen und unterstitzen. SchlieBlich steht er
vor dem Konig, demaskiert ihn und steht sich selbst gegendber. Er wacht auf und freut sich mit seiner Familie, dass er noch lebt.

Eric S.

Die bei einem Arbeitsaufenthalt in einem anderen Kontinent ([Australien/Amerika) etwas vereinsamte Heldin, kauft in einem
Souvenirshop ein antikes Artefakt (Statue/Totem) von Ureinwohnern (Aborigines/Indianern). Dies lost visiondre Traume aus, die
zusdtzlich gendhrt werden durch befremdende Begnungen (Tiere, die sich zu ihr gesellen, scheinbare Verfolger). Indem sie bei Tag
den Spuren folgt, die sie nachts trdumt und in ihren Traumen die Hinweise des Tages forttrdumt, gelingt es ihr, in einem langst
zurtickliegenden Stammeskonflikt/Brudermord zu ermitteln, den sie mit einer symbolischen-erlésenden Handlung (z.B. Bestattung
von Reliquien, Finden eines geheimen Ortes) l6st. Obwohl die Visionen aufthéren, bleibt am Ende die Frage: Alles nur getrdumt?

Jacqueline S.

Jeder kennt Traume, doch kaum einer kennt die Traumuhren. Dabei besitzt jeder Mensch eine Traumuhr, die Nacht fir Nacht seine
Tridume bestimmt. Doch was geschieht, wenn eine bése Macht die Kontrolle dber diese Uhren erlangt?

Erstes Kapitel: Der Spieler findet sich auf einer Insel wieder - eine verlassene Insel, die nur noch von einer Eule und dem Geist
einer Kapitanstochter bewohnt wird. Stick fir Stick erfahrt der Spieler, was sich damals auf dieser Insel zugetragen haben muss.
Wird es ihm gelingen, den Fluch der Insel zu brechen und dadurch seiner Traumuhr ein Stick ndher zu kommen?

Simon T.

Dieses Adwventure spielt sich ab in einem U-Boot. Der Spieler ist engagiert, herauszufinden, ob es wirklich ein Quelle von heilsamem,
mineralreichem Wasser am Seeboden gibt (oder eine andere langweilige Aufgabe). Dann findet er aber das Wrack wvon Marie
Celeste und durchstdébert die Wahrheit rund um dieses Geisterschiff. Nicht nur auf dem Wrack, auch in Archiven und Bibliotheken
(z.B. Blaupause/Konzept-Plane, um eine geheime Ablage zu finden).

Astrid B. aus den Niederlanden

Man spielt den Geist eines kidrzlich verstorbenen, der das Familienanwesen vor dem Verkauf retten muB, beveor er in das Jenseits
ziehen darf. Dabei helfen einem die eigenen Enkel und Kinder, unwissentlich natdrlich...

Zwar hat man als Gespenst ein paar nitzliche Fahigkeiten wie ,durch Wande gehen”, ,Unsichtbarkeit" und ,Schwerelosigkeit”,
doch kann man nur wenig Einfluss auf die materiellen Dinge nehmen. Also ist man gezwungen die Psyche der Charaktere zu
manipulieren, damit diese tun wozu man selbst nicht in der Lage ist. Mdglichkeiten hier waren: Gerduschentwicklung, Trugbilder
und der gleichen...

Martin L.

Von Hansel und Gretel in den Ofen geworfen, von einer Hochzeitsgemeinde gezwungen sich zu tote zu tanzen und was sonst nicht
alles missen Hexen in den Marchen ertragen. Doch in diesem Adventure bekommen die Bdsewichte Hilfe, und zwar vom Spieler.
Hier ist es die Aufgabe méglichst viele Goren ins Pfefferkuchenhaus zu locken, méglichst viele Stieftdchter in den Wald zu schicken
und méglichst viele Blondinen in Tirme zu sperren. Dieses Spiel bietet allen einmal die Maglichkeit auf die dunkle Seite zu wechseln
und den Helden und Prinzen tiichtig die Suppe zu versalzen. Kein ,Und sie lebten gliicklich und zufrieden...”

Martin L.

Fortsetzung auf der nachsten Seite
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Der Spieler verkorpert einen zivilen Schiffsoffizier im ausgehenden 19. Jahrhundert, der seinen Dienst auf einem Linienschiff antritt,
welches zwischen Siedlungen im sldlichen Polarmeer pendelt. Wahrend er sich zu beginn ob der verschlossenen, mitunter sogar
offen feindseligen Stimmung einiger Mitglieder der Mannschaft und an Land gegen ihn keine groBen Gedanken macht, findet er mit
der Zeit heraus, dass ein paar Jahre zuvor auf einem anderen Schiff etwas grauenhaftes geschah, Ober dass alle versuchen, den
Mantel des Vergessens zu hdllen. Wahrend das Schiff seine Route abfahrt, findet er immer mehr Details heraus, um sich am Ende
selbst dem dunklen Geheimnis zu stellen...

Andreas P.

Unser Protagonist wacht in einer seltsamen Umgebung an einem Fluss auf. Als letztes kann er sich daran erinnern wvon einem LKW
Gberrollt worden zu sein. Das Jenseits jedoch hatte er/sie sich anders vorgestellt. So beginnt er die Welt um sich zu erkunden und
begibt sich auf die Suche nach einem Weg "zurlick". Seine Reise filhrt ihn flussabwéarts und er begegnet dabei allerlei hilfreichen,
obskuren, und teils auch bekannten Gestalten, die alle auf ihre Art etwas zu suchen scheinen.

Entdecke mit unserem Helden eine wundersame und chaotische Welt um Leben und Tod und erfahre das Geheimnis des Flusses.

Benedikt D.

Ihr spielt zwei Abiturienten auf Abschlussfahrt, die nach Buspanne in einem Waldgebiet bei einem taubstummen Ehepaar
Unterschlupf finden - nachts verschwinden Mitschiiler, alles ist mit Konfetti Gbers3ht. Die Kurssprecher werden wvon Clowns
gekidnappt und in den finsteren ,Zirkus Zacharias" gebracht, entkommen knapp dem Dresseur, sind nun aber stumm und als
Pantomimekiinstler werkleidet. Mit Zeichensprache misst ihr Gruselkabinetts durchqueren, den Popcorn-Bridern Konkurrenz
machen, eine Raubtierfamilie befreien, eure Mitschiiler finden und das Geheimnis um ,Gabriel, Clown der Nacht™ liiften, der brutal
ermordet wurde. Der Showdown findet auf einem brennenden Riesenrad statt, und schlieBlich stellt sich euer Busfahrer als der
verschollene Zirkusdirektor heraus.

Jakob N.

Intro: Dakar-Rallye

Spielfigur ist mit Motorrad unterwegs, verfdhrt sich, verliert Kontakt zur AuBenwelt. Sandsturm kommt auf. Flucht in eine nahe
gelegene Hohle. Sandsturm weht den Hohleneingang zu, weshalb Hohle in andere Richtung erkundet werden muB (Taschenlampe
findet sich im Motorrad).

Kurz vor dem Stadium der Erschépfung sieht man ein Licht am Ende des Tunnels. Man geht hindurch und tritt ein in... eine andere
Welt? Es folgen merkwirdige Erlebnisse und Erkenntnisse unterschiedlicher Art.

Outro: Erkenntnis, dass es tats3chlich DAS Licht am Ende des Tunnels war, durch das man gegangen ist. R.I.P.

Martina L.

Wir befinden uns in einer Iandlichen Gegend im schottischen Hochland. Lars wohnt hier schon langer und hat sich mit seiner Familie
gut eingelebt.

Doch am Morgen des dritten Marz 2003 andert sich alles! Es ist ruhig... zu ruhig. Nachdem Lars aufgeregt alles abgesucht hat,
weiB er warum: Alle anderen sind weg und er ist ganz alleine auf dem abgelegenen Grundstiick. Er findet nur einen Hinweis:
Komische Kreissymbole im Rasen vorm Haus! Lars wei sofort, was das bedeutet: Er allein muss den intergalaktischen Kampf fur
seine Familie und seinen Planeten aufnehmen. Doch es gibt ein klitzekleines Problem: Lars ist ein Schaf!

Chris S.

Ein normaler Tag fur Jeff. Ein normales ,Rette-deine-Freundin"-Adventure fir den Spieler. Doch nach einem Schlag auf den Kopf
entzieht Jeff sich immer mehr der Kontrolle. Er ahnt: Er wird mittels eines Gehirnimplantats fremdgesteuert von Adventurespielern.
Er will den Drahtziehern das Handwerk legen, diesem Leben entkommen, Befehlen nicht mehr gehorchen. Um ihn etwas ins Inventar
aufnehmen zu lassen, missen wir ihn etwa dartber stolpern lassen - einem ,Nimm Schlissel™ verweigert Jeff sich. Grundlos fremde
Personen ansprechen - nichts da!

Eine Entscheidung ist gefordert: Wollen wir unser Spiel spielen, oder helfen wir Jeff...?

Thorsten K.
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Tag 10

Gewinn
Zu gewinnen gibt es heute Sinking Island von Daedalic Entertainment / Xider.

Aufgabe

Es gibt eine real existierende Insel, die bei Google Earth, Google Maps oder auch bei Yahoo Maps nicht zu
sehen ist. Zwei Nationen teilen sich die Landmasse, auch wenn auf dem Teil, der der gréBeren Mation
gehdrt, keine Geb3ude stehen. Das Geb3dude auf der Briefmarke wurde urspringlich an einer falschen
Stelle errichtet, heute steht es aber richtig. Auf der Briefmarke fehlt neben dem Namen der Insel auch
eine Jahreszahl. Welche?

Bancit Soka

Sinking Island

Fy . Mord im Paratics
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Lésung einsenden
Fir dieses Tdrchen kénnen keine Lésungen mehr eingesendet werden.

Dieses Ratsel lasst sich auch heute noch losen, aber die Informationen aus dem ersten Satz stimmen nicht mehr:
die Insel ist heute auf Karten zu finden.
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Tag 11
Gewinn
Zu gewinnen gibt es heute Simon the Sorcerer 4 - Chaos ist das Halbe Leben von The Games
Company.
Aufgabe

Vier Begriffe mit jeweils sechs Buchstaben haben wir unten bildlich dargestellt. Die Begriffe sind im
Uhrzeigersinn in jeweils einen der groBen Kreise einzutragen. Welcher Buchstabe muss dabei in den gelb
hinterlegten Bereich?

Lésung einsenden
Fir dieses Tdrchen kénnen keine Ldsungen mehr eingesendet werden.

Dieses Ratsel lasst sich auch heute noch losen.
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Tag 12

Gewinn
Zu gewinnen gibt es heute Ankh 3: Kampf der Gitter von Deckl3 / Daedalic Entertainment / Xider.

Aufgabe
Gesucht ist ein duBerst beriihmtes und groBes Bauwerk in Agypten. An der Errichtung sollen
mehr als eine Million Menschen beteiligt gewesen sein. Benannt ist es nach einer Stadt -
Napoleon soll schon da gewesen sein. Wie die Stadt heiBt auch ein groBes Unternehmen, dessen Logo wir
teilweise abgebildet haben. Welches Bauwerk war gemeint?

Ldésung einsenden
Fir dieses Tdrchen kénnen keine Losungen mehr eingesendet werden.

Dieses Ratsel lasst sich auch heute noch losen, aber das genannte Unternehmen hat sein Logo zwischenzeitlich
geandert.

© Alle Bildschirmfotos von www.adventure-treff.de / Alle Réitsel von Jan ,,Dasjan” Schneider



Adventure-Treff-Adventskalender 2007

Tag 13
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Tag 13

Gewinn
Zu gewinnen gibt es heute Runaway 2 fir den Nintendo DS von Koch Media.

Aufgabe

Richard heit er nicht und mit einem Einarmigen hat er es wohl auch noch nie zu tun gehabt, dafir hatte

der "Anti-Terror-Kampfer" unter anderem Probleme mit einem interessant proportionierten Plisch-Hasen.
Wie heilt der "Anti- Terror-Kampfer"?

Ldsung einsenden
Fir dieses Tdrchen kénnen keine Ldsungen mehr eingesendet werden.
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Dieses Ratsel lasst sich auch heute noch losen.

© Alle Bildschirmfotos von www.adventure-treff.de / Alle Réitsel von Jan ,,Dasjan” Schneider



Adventure-Treff-Adventskalender 2007

Tag 14

@dventskalender

| Adventure-Areff
CAdventskalender

ke

Tag 14

Gewinn

Dank Sponsor dtp kénnen wir heute zwei Gewinner auslosen: Einer erhalt Undercover: Doppeltes Spiel,
ein zweiter Undercover: Operation Wintersonne. Wer eine Gewinnpraferenz hat, kann sie in seiner Mail
unterbringen - falls méglich bertcksichtigen wir die Wahl.

Aufgabe

Gesucht ist ein Tag, der eine grundlegende Wende gebracht hat: d und s wurden abgeschafft, dafir kam
p. Die Quersumme der Jahreszahl ist 18.

Eine wichtige Organisation in der Northumberland Avenue (Hausnummer: 27) hatte Bedenken, wie 30
Jahre spater bekannt wurde. Die Abkirzung des Tages dorfte vielen geldufig sein. Wie lautet sie?

Lésung einsenden
Fir dieses Tirchen kdnnen keine Ldsungen mehr eingesendet werden.

Dieses Ratsel lasst sich auch heute noch losen.

© Alle Bildschirmfotos von www.adventure-treff.de / Alle Réitsel von Jan ,,Dasjan” Schneider



Adventure-Treff-Adventskalender 2007 Tag 15

@dventskalender

Tag 15

Gewinn [.:E-:T?

Zu gewinnen gibt es heute Sinking Island von Daedalic Entertainment / Xider.

Aufgabe
Welche Insel liegt an dieser Position? (Tipp: Die Koordinaten sind nicht im dblichen System.)

Banait Soks

:
Sif‘lking Islan

g Mord im Paradies

x = 692440
y = 8274182
z=53

=1

Lésung einsenden
Fir dieses Tdrchen kénnen keine Ldsungen mehr eingesendet werden.

Q Dieses Ratsel lasst sich auch heute noch losen.
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Tag 16

wildl  Gewinn
CRunde Zu gewinnen gibt es heute Sherlock Holmes jagt Arséne Lupin von Koch Media.

i Zusatzlich verlosen wir signierte Poster von Indiana Jones and the Fate of Atlantis
3. C’?{’dvmr in unserer Extrarunde zum 3. Advent!

Aufgabe

Sherlock Holmes ermittelt in Adventure-Land einen Mord. Er hat finf Verdachtige aufgesplrt. Einer davon
ist der Mdrder. AuBerdem befindet sich ein Komplize des Morders unter den Werdachtigen. Mérder und
Komplize ligen immer, die anderen sagen immer die Wahrheit. Sherlock sammelt die folgenden Aussagen:

Kate: "Simon ist der Morder."

Elaine: "Kate sagt immer die Wahrheit."

David: "Assil ist der Madrder."

Assil: "Elaine sagt immer die Wahrheit."

Simon: "David sagt immer die Wahrheit."

Wer ist der Mérder und wer ist der Komplize?

Lésung einsenden
Fir dieses Tdrchen kénnen keine Ldsungen mehr eingesendet werden.

Dieses Ratsel lasst sich auch heute noch losen.
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8, GAdvent - Extrarunde

Gewinn
Zum dritten Advent spendieren wir zusatzlich drei Poster zum Klassiker Indiana Jones and the Fate of
Atlantis (Héhe: 80 cm), die wir auf der Games Convention von den Designern Hal Barwood und Moah

Falstein haben signieren lassen.

(Dieses Gewinnspiel 1auft zusdtzlich zum Adventskalender. Die Teilnahme bei dieser Aufgabe ist also nicht
notwendig, um am Ende die Chance auf den Gesamtgewinn zu haben.)

Aufgabe

Einsendeschluss fiir diesen Wettbewerb ist der 16.12. um 23:59 Uhr.

Lésung einsenden
Fir dieses Tdrchen kénnen keine Lisungen mehr eingesendet werden.

Dieses Ratsel lasst sich auch heute noch losen.
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Tag 17

SR Gewinn
CRunde Zu gewinnen gibt es heute Simon the Sorcerer 4 von The Games Company.

- Zusatzlich verlosen wir Sam & Max: Ice Station Santa in unserer Extrarunde kurz wor
Sam& CMax Weihnachten!

Aufgabe
Simon spielt gegen Sordid ein Spiel. Auf dem Tisch liegen 15 Zauberst3be. Die Spieler missen bei jedem
Zug Zauberstdbe vom Tisch entfernen. Sie missen dabei mindestens einen und ddrfen nicht mehr als drei
Zauberstibe entfernen. Es gewinnt derjenige, der den letzten Zauberstab an sich nimmt. Simon darf
anfangen.
Da Simon sehr intelligent ist, hat er sich eine Strategie Gberlegt, mit der er auf jeden Fall gewinnt. Wie viele Ziige braucht er

dazu?

I

Fur dieses Tirchen kénnen keine Losungen mehr eingesendet werden.

Dieses Ratsel lasst sich auch heute noch losen.
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Sam& Max - Extrarunde

Gewinn Sam & M
Episeadw 201: lew Station Santa

Kurz vor Weihnachten hat sich Telltale Games dazu entschlossen, einem unserer Leser ein Gewinnpaket
zu schniren: Darin befindet sich zwei mal der Auftakt von Season 2, Sam & Max: Ice Station Santa. Ein
mal darf der Gewinner das Spiel behalten, ein zweites Mal darf er es Gber die neue Geschenk-Funktion an
einen Freund verschenken.

(Dieses Gewinnspiel 13uft zusdtzlich zum Adventskalender. Die Teilnahme bei dieser Aufgabe ist also nicht
notwendig, um am Ende die Chance auf den Gesamtgewinn zu haben.)

Aufgabe
Es gewinnt das originellste 4-zeilige Gedicht, das mit der Welt der Adventures zu tun hat.

Wichtig: Wenn ihr uns im Rahmen dieses Gewinnspiels Gedichte schickt, erteilt ihr uns automatisch die Erlaubnis, diese auch zu
verdffentlichen. Einsendeschluss fir diese Aufgabe ist der 18.12. um 23:59 Uhr.

Lidsung einsenden
Fur dieses Turchen kénnen keine Lésungen mehr eingesendet werden.

Diese Aufgabe war kein Ratsel, sondern eine Mitmach-Aktion.
Eine Auswahl von Einsendungen zu dieser Aktion findet sich auf den nachsten zwei Seiten.
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Gedichte

vom Adventskalender 2007

Am 17.12.2007 haben wir in einer Bonusrunde unseres Adventure-Treff-Adventskalenders dazu aufgerufen, 4-zeilige Gedichte zu
schreiben. Auf dieser Seite prasentieren wir eine Auswahl der Einsendungen. Vielen Dank an alle Teilnehmer!

Es war einmal Adventure-Land,
dann ist es plétzlich abgebrannt.
Man hielt fir tot es lange Zeit,
wovon es sich nun hat befreit.

Benedikt D.

Schon packt es dich wieder, das Adventure-Fieber:
Die Gehirnrddchen rasen,

dein Ehrgeiz wirft Blasen.

Doch kein Leiden der Welt ist dir lieber!

cminxx

Gummihuhn mit Flaschenzug,
Kettensdge ohn' Benzin
Kleiner Hase, groBer Hund,
das alles wirklich ohne Grund

Sebastian K.

Mit Simon, Guybrush, Sam & Max streifen wir durch viele Welten,
ihre Abenteuer machen uns selbst zu Helden.

Das griBte Geschenk, das Adventures uns geben,

ist die Mdglichkeit, mehr als ein Leben zu leben.

Martina L.

Textadventures waren fein,
die Grafik hat's verdorben.

Ich habe seit 'The Hobbit' kein
Adventure mehr erworben.

Michael B.

Der Kopf der raucht, die Finger glihen
weil beim Ratseln wir uns mihen

mit dem Forum von Adventure-Treff
wird jeder schnell zum Ratsel- Chef

Christoph D.

Lange, freie Weihnachtstage mit Familie sind 'ne Qual

- hat mal allerdings ein Spielchen gibt es eine bessre Wahl.

Statt sich vollzufressen, streiten und vor lauter Frust nur stdhnen,
kann man dieser Welt entrinnen und dabei seinem Hobby frénen.

Daniela C.
Freie Zeit
drauBen schneits
Computerspielen
Sich super fiihlen

Daniela C.

Fortsetzung auf der nachsten Seite
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Ratselhafte Orte, Welten

schrage Leute, Hianger selten,
spannend, komisch und bizarr.
Adventurespielen? Wunderbar!

Chris S.

Es war Silvester, Mitternacht,
als Sam mit Sekt anstie
und Max die Feuerwerksfabrik
in Flammen aufgehn lieB.

Thomas R.

"Du solltest dich im Spiegel sehn:
Wie'n Bauer fechtest du!" -

"Ich schaudere, ich schaudere,
und du kdmpfst wie 'ne Kuh!"

Thomas R.

Eines Tags surft mein Sohn Jeff
schnell mal zu Adventure-Treff;
sucht sich dort ein Ritsel aus,

jetzt sitzt der Bub im Irrenhaus!

Dorothea L.

Ein Gedicht, der Zeilen vier:

Die Ersten zwei ham wa schon hier!
Die Dritte ist als niachstes dran;
die Vierte hang ich gleich hier an.
Adventures soll'n der Inhalt sein;
das war schon Zeile fiinf, oh nein!
Bei Eurem Quiz, ich kenn mich aus,
bin ich damit wohl leider raus...
Schade. :-(

Gerhard L.
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Gewinn
Zu gewinnen gibt es heute Reprobates von dtp.

Aufgabe

- Heute geht es um ein feuerspeiendes Wesen mit einer grotesk anmutenden Zahl an
Beinen. Sein "Vater" leugnete seine "Vaterschaft", erst durch Dante soll die Wahrheit
ans Licht gekommen sein. Unter anderem der "Briickenmann" und der "Schwarze"
mussten Gber den struppigen Bastard richten. Welche Farbe hat das einzige Auge des
Enigmatischen Ungetims?

Lidsung einsenden
Fur dieses Turchen kénnen keine Lésungen mehr eingesendet werden.

Dieses Ratsel lasst sich auch heute noch losen. Die Seiten, auf denen die Losung damals zu finden war, beinhal-
ten heute aber nicht mehr alle Informationen, die sich im Rétsel finden, so dass es heute wohl noch schwieriger
ist, als es das damals ohnehin schon war. Das Bild links war ein damals aktueller Hinweis, der heute nicht
weiterhilft (um ehrlich zu sein: damals auch nicht...).
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Tag 19

Gewinn
Zu gewinnen gibt es heute Simon the Sorcerer 4 von The Games Company / Silver Style.

Aufgabe

Der gezeigte Herr schmickt sich mit dem wohl berihmtesten Namen, den sich Charles
Dickens je ausgedacht hat. Wie lautet der echte Name des Herrn?

Lésung einsenden
Fir dieses Tdrchen kénnen keine Lésungen mehr eingesendet werden.

Dieses Ratsel lasst sich auch heute noch losen.
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Tag 20

Gewinn
Zu gewinnen gibt es heute Ankh 3: Kampf der Gitter von Deckl3 / Daedalic Entertainment / Xider.

Aufgabe

Gesucht ist ein Land, dessen Flagge auf der Rickseite nicht genau so aussieht wie auf der Vorderseite
(Quelle: Graham). Die Bewohner wirden wohl nicht zéigern, zuzugeben, dass Al-Qa...a dort besonders
groB ist. Wir zeigen einen Teil vom Wappen des Landes. Um welches Land geht es?

Lésung einsenden
For dieses Turchen kénnen keine Losungen mehr eingesendet werden.

Dieses Ratsel lasst sich auch heute noch losen.
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Tag 21

Gewinn
Zu gewinnen gibt es heute ein Paket von rondomedia, das S.C.A.R.E. und Vampire World enthalt.

Aufgabe

Ein gruseliger Ort: Johann soll hier nicht nur unheimliche Experimente durchgefihrt, sondern auch an
Leichen herumexperimentiert haben. Unser kleines Rebus verschlisselt fanf Zeichen, die zu diesem Ort
fiihren. Wie heiBt Johann mit Nachnamen?

1

1000000000000000 ¢ <|nde

Lésung einsenden
For dieses Turchen kénnen keine Lésungen mehr eingesendet werden.

0 Dieses Ritsel lasst sich auch heute noch losen.
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Tag 22

Gewinn
Zu gewinnen gibt es heute gleich zwei mal Geheimakte Tunguska inklusive Moleskine-Notizbuch mit =
individueller Widmung der Entwickler. Geheime'.kte'"'

TUNODUSBERA

Aufgabe

Herzlich Willkemmen bei einer kleinen vorweihnachtlichen Weltreise. Wir beginnen den Ausflug bei 27° 11'
S, 109° 26' W in einem Krater etwas sadlich von einer Hauptstadt.

A = Zahl der Buchstaben im Namen dieser Stadt, Schreibweise mit einem "o"

Die Abbildung im roten Rahmen ist auf einem Dokument vom 18. Jahrhundert zu sehen, das eng mit der
Insel verknipft ist. Darauf fehlen zwei "Ziffern”.

B = Die kleinere der beiden Ziffern
P (5 BN gﬂ

C = Die griBere der beiden Ziffern

D=B+1
Wond
Jetzt reisen wir zu BC°5C' N, D1°A' O, Das griBte Bauwerk in der Nahe ist sehr bekannt.

%% E = Zahl der Buchstaben des Mannes, nach dem das Geb3ude benannt ist, minus 1

F = UTC-Zeitzone des Geb3udes minus 1 (z.B. 0 fur Deutschland),

Nachdem wir uns daran sattgesehen haben, geht es weiter zu BE®B0' S, FDF°B' O. Die hdochste Erhebung im Umkreis von 40
Kilometern hat William nach einer Kénigin benannt. Wie lautet der Nachname dieser Kénigin?

Lésung einsenden
Fir dieses Tidrchen kénnen keine Liésungen mehr eingesendet werden.

Dieses Ratsel lasst sich auch heute noch losen.

© Alle Bildschirmfotos von www.adventure-treff.de / Alle Réitsel von Jan ,,Dasjan” Schneider
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@dventskalender

Tag 23

Gewinn

Dank der Unterstiitzung von 10tacle kénnen wir heute ein groBes Jack-Keane-Paket verlosen, bestehend aus
dem Spiel, einem Schlisselband, einer Tasse, einem Polohemd und einem Sonnenschirm!

Auberdem verlosen wir in unserer Extrarunde zum 4. Advent ein groBes Tell-Paket.

Aufgabe

Umgekehrt wird ein Schuh draus: Heute spielen wir Schiffe versenken! Die Regeln sind die Gblichen: Es gibt ein Schlachtschiff (5

Felder), zwei Zerstérer (4 Felder), drei Kreuzer (3 Felder) und vier U-Boote (2 Felder). Zwei Schiffe dirfen sich nicht beriihren,
auch nicht diagonal.

Jack hat mit dem Spiel schon mal angefangen. Die roten Felder sind "Treffer", die schwarzen Felder sind Fehlversuche. Die weilen
Felder hat Jack noch nicht angegriffen. Wo liegen die Schiffe seines Gegners?

Die Losung des heutigen Ratsels ist die Summe der grauen Zahlen auf den Feldern, hinter denen sich Schiffsteile von Jacks Gegner
verbergen.

Lésung einsenden
Fir dieses Turchen kdnnen keine Ldsungen mehr eingesendet werden.

Dieses Ratsel lasst sich auch heute noch losen.

© Alle Bildschirmfotos von www.adventure-treff.de / Alle Réitsel von Jan ,,Dasjan” Schneider
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Tag 23 (Bonus)

@dventskalender

CAdventure-Clreff
GAdventskalender

4, Advent - Extrarunde

Gewinn

Green Kangaroo zaubert zum 4. Advent ein groBes Tell-Fanpaket aus dem Hut. Darin enthalten ist neben dem Spiel auch ein
T-Shirt, eine Tasche und ein Kangol-Hut.

(Dieses Gewinnspiel I3uft zusdtzlich zum Adventskalender. Die Teilnahme bei dieser Aufgabe ist also nicht notwendig, um am Ende
die Chance auf den Gesamtgewinn zu haben.)

Aufgabe

Am Nikolaustag haben wir euch gebeten, Adventures pantomimisch darzustellen. Das habt ihr gemacht und uns eure Fotos
zugeschickt. Jetzt gilt es, die verschllsselten Adventures zu erkennen. Wer die meisten Spiele richtig zuordnet, hat die Chance
auf den Gewinn. Hinweis: Manche der Spiele sind keine "klassischen" Adventures, alle sind aber im Adventure- Archiv gelistet.

Einsendeschluss fiir diesen Wettbewerb ist der 23.12. um 23:59 Uhr. Es kann vorkommen, dass mehrere Interpretationen eines
Bildes plausibel sein. Als korrekt gilt aber nur das Spiel, das die Fotoeinsender vorgesehen haben.

(Foto 2 von Martin H.)

(Foto 1 von Linus 5.)

Fortsetzung auf der nachsten Seite

© Alle Bildschirmfotos von www.adventure-treff.de / Alle Rétsel von Jan ,Dasjan” Schneider
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(Foto 3 von Loma, die sich nicht absichtlich fiir das Foto verletzt hat)

(Foto 6 von Sebastian K.)

(Foto 4 wvon Sandra B.)

(Foto 8 von Brush.)

(Foto 5 von Sascha K.)

Fortsetzung auf der nachsten Seite

© Alle Bildschirmfotos von www.adventure-treff.de / Alle Réitsel von Jan ,,Dasjan” Schneider
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(Foto 9 von Claudius M.)

(Foto 12 von Constanze G.)

(Foto 10 von Daniel W.)

(Foto 11 von Daniela C.)

(Foto 14 von Gunthard B.)

Liésung einsenden
Fir dieses Tdrchen kénnen keine Lisungen mehr eingesendet werden.

0 Dieses Ratsel lasst sich auch heute noch losen.

© Alle Bildschirmfotos von www.adventure-treff.de / Alle Réitsel von Jan ,,Dasjan” Schneider
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@dventskalender

Gewinn

Aufgabe

Zum finale spendiert The Games Company insgesamt zwei mal Simon the Sorcerer 4 und ein mal Everlight.

CAdventure-Clreff
GAdventskalender
: W : i | ) .

Tag 24

Ldsung einsenden

Hinweis: Der Einsendeschluss fir diese Runde ist der 27.12. um 23:59 Uhr.

Tipp: Wer in den ersten 23 Tagen beim R&tsel mitgemacht hat, kénnte einen Vorteil haben - viele Elemente im Finalrdtsel sind
namlich schon aufgetaucht. Falls Umlaute oder "3" vorkommen, sind diese wie dblich durch "ae", "oe", "ue" und "ss" zu ersetzen.

Fir dieses Tdrchen kénnen keine Losungen mehr eingesendet werden.

GrolBansicht auf der nachsten Seite

© Alle Bildschirmfotos von www.adventure-treff.de / Alle Rétsel von Jan ,,Dasjan” Schneider
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Dieses Ratsel lasst sich auch heute noch losen.

©
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Offizielle Auflésungen von Jan:

Tag 1

Die Strandabschnitte Kalifornien und Brasilien befinden sich in
der Gemeinde Schénberg.

Tag 2

Seit Heft 57 (http://ypsfanpage.de/hefte/yps0075.php) war

in der YPS der Meisterdetektiv Herlock Sholmes dabei. Von
Sholmes ;berichtetauch-Peter Fodd, aullerdem trifft er mit
Arséne Raoul Lupin (https://de.wikipedia.org/wiki/
Arsene_Lupin) in dem Roman ,Arsene Lupin Vs. Herlock
Sholmes” (https://www.amazon.de/Arsene-Lupin-Vs-Herlock-
Sholmes/dp/1587154641) zusammen.

Tag 2 - Bonusrunde

Monkey Island 4 (Torpfosten oben links), Larry 2 (Mann im
Boot), Hollywood Monsters (Mumie), Down in the Dumps (,In-
sert CD 2“), Star Trek 25th Anniversary (Sphare oben rechts),
Dead Reefs (,Pirates”), Die Versuchung (,Frauenkdrper”), Night-
long (Inventar), Shadow of the Comet (Monster), Geheimakte
Tunguska (Hospital) und Simon the Sorcerer 3D (,Chapter”).

Tag 3

Der Film ,Zwei Glorreiche Halunken” (Originaltitel 1l buono,

il brutto, il cattivo”) ist der dritte Teil der Dollar-Trilogie von
Sergio Leone. Clint Eastwood spielt in allen Filmen mit und gibt
sich darin jeweils unterschiedliche Namen, bekannt ist er in
den Rollen aber auch als der Namenlose. Eastwood war von
1986-1988 Burgermeister von Carmel-by-the-Sea in Kalifor-
nien, im Wappen der Stadt fehlte die Jahreszahl 7976.

Das Bild des Wappens ist nur noch in dhnlicher Form zu finden.
Die Jahreszahl lasst sich aber ermitteln.

Tag 4

Die Hieroglyphen standen waagerecht fir die Gleichungen
4+4=8, 2+1=3 und 2+3=5, es fehlten also 0, 6, 7 und 9.

Tag 5

Zu sehen waren 9 der 10 teuersten Gemalde der Welt. Das
teuerste Gemalde, ,No. 5, 1948”von Jackson Pollock, war aber
nicht zu sehen.

Die damalige Liste der teuersten Gemalde ist mittlerweile
tiberholt

Tag 6

Auf der Karte von Stevensons Schatzinsel (https://de.wikipedia.
org/wiki/Datei:Treasure-Island-map.jpg) fehlte das Schiff oben
rechts.

Da es eine zweite Version der Karte (http://www.kellscraft.com/
maptreasisle.JPG) gibt, zahlen auch Antworten, die sich auf die-
se Version beziehen, z.B. der Schriftzug ,Bulk of treasure here”.

Tag 7

Beschrieben war das Gemalde ,Hands Resist Him*” von Bill Sto-
neham (https://www.stonehamstudios.com/haunted), das als
,Haunted Ebay Paintin” bekannt wurde.

Tag 8

Zunachst sah der Ausschnitt aus wie aus ,Wilhelm Tell” von
Friedrich Schiller. Dass dem Jorg im Hofe die Umlaute abhan-
den gekommen waren und dem Résselmann ein ,n" konnte

J
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Auflésungen

einen dann aber zur englischen Ausgabe von Schillers Werk
fihren, und die heif3t ,William Tell“. Eben jener William Tell
taucht dann in dem Ausschnitt aus der Ubersetzung von 1829
(http://books.google.com/books?id=U_gIAAAAQAAJ&printsec=f
rontcover#PPR11,M1) auf.

Tag 9
Losung: Zoé ist 21, Kian ist 28 und April ist 35 Jahre alt.

Tag 10

Die Insel Market teilen sich Schweden und Finnland (https://
de.wikipedia.org/wiki/Market). Da der Leuchtturm zuerst
irrtimlich auf der schwedischen Seite erbaut wurde, hatten
die beiden Lander 1985 ein Stlick Land ausgetauscht, damit
das Gebaude auf der finnischen Seite stehen konnte. Auf der
Briefmarke fehlte die Jahreszahl 7887.

Tag 11

Die Begriffe ,Gerade”, ,Belize”, ,Schabe” und ,Banane” kénnen
nur so in die Kreise eingetragen werden, dass in der Mitte ein
B steht.

Tag 12

Die Pyramiden von Gizeh sind zwar nicht weit weg, ganz so
viele Menschen haben damals aber noch nicht mitgearbeitet.
Gesucht war der Suezkanal, die erwahnte Firma heil3t Suez
(https://www.suez.com/en).

Tag 13

Der Hacker Kim ,Kimble’ Schmitz wurde selbst gehackt, und
zwar vom Fluffy Bunny (https://www.heise.de/newsticker/
meldung/Kimbles-Hacker-Homepage-gehackt-52933.html).

Tag 14

Der 15.2.1971 war der Decimal Day, kurz D-Day, an dem das
britische Wahrungssystem dezimalisiert wurde. Ein Pfund
bestand nicht mehr aus 240 old pence (d) und 20 shillings (s),
sondern nur noch aus 100 new pence. Laut BBC (http://news.
bbc.co.uk/onthisday/hi/dates/stories/february/15/newsid
_2543000/2543665.stm) hatte das Decimal Currency Board in
der 27 Northumberland Avenue Bedenken wegen des Wech-
sels.

Tag 15

Das verwendete Koordinatensystem war das UTM-Koordina-
tensystem (https://de.wikipedia.org/wiki/UTM-
Koordinatensystem). Ein geeigneter Konverter (http://home.
hiwaay.net/~taylorc/toolbox/geography/geoutm.html) liefert
die Koordinaten von Skull Island nérdlich von Australien.

Tag 16

Simon ist der Morder und David sein Komplize. Alle anderen
Moglichkeiten fihren zu Widersprichen.

Tag 17

Simon muss immer daflr sorgen, dass die Zahl der Zaubersta-
be, die er auf dem Tisch lasst, durch 4 teilbar ist. Zuerst nimmt
er also 3 vom Tisch und l3sst 12 liegen. Sordid nimmt jetzt 1-3
Stabe weg, sodass Simon mit seinem nachsten Zug 8 Stabe auf
dem Tisch lassen kann. Nach Simons drittem Zug liegen noch
4 Stabe und mit dem vierten Zug gewinnt er das Spiel. Simon
braucht also vier Zige.
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Auflésungen

Tag 17 - Bonusrunde

Frage: Wenn das zwei ist, was ist dann das?
Lésung: FUnf. Das Spiel stammt aus Monkey Island 2, richtig ist
immer die Zahl der Finger, die das erste Mal gezeigt wurden.

Tag 18

Das Ungetim findet man im Logo des italienischen Eni-Kon-
zerns (https://www.eni.com/), der hierzulande besonders
durch seine Agip-Tankstellen bekannt ist. Der feuerspeiende
Hund mit sechs Beinen, der auf den Tankstellen prangt, wurde
von Luigi Broggini entworfen. Der wollte zunachst nicht als
Designer genannt werden, erst nach seinem Tod brachte der
Journalist Dante Ferrari die Wahrheit ans Licht.

Broggini nahm mit seinem Entwurf an einem Wettbewerb

Teil (https://www.eni.com/en_IT/company/eni-history/the-six-
legged-dog-history-eni-logo.page), in dem das neue Eni-Logo
gefunden werden sollte. In der Jury saBen dabei auch Gio Ponti
(,Ponti”=,Briicken”) und Silvion Negro (der ,Schwarze").

Die Design-Richtlinien von Eni schreiben vor, dass der Hinter-
grund des Logos - und damit auch das Auge des sechsbeinigen
Hundes - im Farbton Pantone 109 dargestellt werden muss. Der
gelaufigere Begriff ,gelb” zahlt naturlich auch.

Klar ist damit Ubrigens auch, warum ,Enigmatischen” falsch-
licherweise groRgeschrieben wurde. Und wer zu Ostern in
Italien tanken war, hat vielleicht auch das Schaf schon mal
gesehen...

Auf der Eni-Website nicht nicht mehr alle Informationen aus
dem Rétsel zu finden. Das Bild mit dem Schaf bezog sich auf eine
damalige Werbekampagne.

Tag 19

Ein weltberihmter Bihnenmagier hat den Namen ,David
Copperfield” Uberall bekannt gemacht. Auch der Mann auf
dem Foto, ein britischer Comedian (https://en.wikipedia.org/
wiki/David_Copperfield_(comedian)), nennt sich David Copper-
field. Sein echter Name ist Stanley Barlow.

Tag 20

Paraguay ist zwar das prominenteste Beispiel eines Landes,
dessen Flagge auf beiden Seiten unterschiedlich aussieht, aber
nicht das einzige. Der Wappenausschnitt - ein Teil vom Kopf
des Saladin-Adlers - fiihrte nach Agypten und in den Irak. Die
Flagge des Irak sieht aber auf beiden Seiten genau gleich aus
(sie ist auf der Riickseite noch nicht einmal gespiegelt, wie
sonst tblich), also blieb Agypten (ibrig.

Der britische Vexillologe Graham Bartram verrat auf-seiner
attenHomepage-oder bei Flags of the World (https://www.

crwflags.com/fotw/flags/eg.html), dass auf der Ruckseite der
agptischen Flagge der Adler im Gegensatz zum Schriftzug
darunter gespiegelt dargestellt wird.

Al-Qahira ist die einheimische Bezeichnung fur Kairo.

© Alle Bildschirmfotos von www.adventure-treff.de / Alle Réitsel von Jan ,,Dasjan” Schneider

Tag 21

Eine Mark (DM), ein Kreis (0) und eine Femtosekunde (fs)
fihrten zur Burg Frankenstein, bei der lange das Amateurfunk-
Relais DMOFS stand. Schaurige Experimente soll hier Johann
Konrad Dippel durchgefihrt haben.

Tag 22

Los ging es auf der Osterinsel. Das Bild zeigt die Unterschrift
eines Inselhduptlings (http://www.osterinsel.de/3_1rapa/3_
rapal.htm), der damit die Osterinsel 1770 der spanischen
Krone unterstellt hatte. Es ergab sichA=8,B=2,C=9,D =3.
Die nachste Station war ganz in der Nahe der Kheops-Pyrami-
de, also ergab sich E =4 und F = 1. Die letzte Station lag ganz in
der Néhe von Ayers Rock. Der wurde zwar von einem William
benannt, jedoch nicht nach einer Kénigin. Ganz in der Nahe
befindet sich jedoch Mt. Olga der noch Hoher als Ayers Rock
ist und von William Ernest Powell Giles nach Olga Nikolajew-
na Romanowa, Konigin von Wirttemberg, benannt. Da die
Dame viele Namen hat, lassen wir Romanowa genauso gelten
wie Nikolajewna (in verschiedenen Schreibweisen) und von
Wurttemberg.

Tag 23

Die Schiffe kdnnen nur auf eine Weise liegen, insgesamt ergibt
sich 3045. Gibt man die Zahl in den Taschenrechner ein und
dreht diesen um, liest man ,shoe”.

Tag 23 - Bonusrunde

Sam & Max Season 1, Still Life, Scratches, Black Mirror, Bene-
ath a Steel Sky, Simon the Sorcerer 2, Overclocked, Day of the
Tentacle, Sherlock Holmes Die Spur der Erwachten, Gabriel
Knight The Beast Within, Alone in the Dark, Monkey Island 2, |
have no mouth and | must Scream, Little Big Adventure.

Tag 24

Mit der deutschen Bahn und dem Kanton Schaffhausen ergibt
das Rebus oben links DBOSHL. So flihrt es zu einem Amateur-
funk-Relais am Ringberghaus. Der Vorname von Herrn Berg
lautet Christen. Darunter die geteilte Insel Hispaniola. Links
steht das Wilhelm-Tell-Denkmal (https://de.wikipedia.org/wiki/
Datei:Wilhelm_Tell_Denkmal_Altdorf_um_1900.jpeg) in Altdorf
mit der Jahreszahl 1307. Unten Links ist das Kunstwerk ,No.
31" von Jackson Pollock zu sehen. Rechts daneben der Lowe
von der Ruckseite der Flagge Paraguays. Unten rechts: Johann
Friedrich Kind. Daruber eine Zeichnung von René Descartes.

Tragt man die Worter ins Buchstabengitter ein, findet man
senkrecht die Begriffe ,Sata” und , Yksi”, jeweils finnisch fur
100 und 1. Die abgebildeten Miinzen ergeben insgesamt 8 alte
Pfund, also 1920 Penny.

Jetzt kann man die gefunden Buchstaben und Zahlen und
Buchstaben in das Youtube-Gitter eintragen und mit dem
SchlUssel oben rechts entziffern. Man findet so ein YouTube-Vi-
deo (http://www.youtube.com/watch?v=1EccfBIQVIM) mit dem
Lésungswort ,Der Weltfrieden”.



