
Adventure-Treff-Adventskalender 2007

Archivierte Version des Adventure-Treff-
Adventskalenders (ATAK) 2007

Ab 2006 wurde auf der Website des Adventure-Treffs 
(www.adventure-treff.de) alljährlich ein Rätsel-Adventska-
lender veranstaltet. Leider sind im Zuge einer Neugestal-
tung des Internetauftritts 2017 die alten Kalender verloren-
gegangen. Hier kann die Ausgabe von 2007 nachgelesen 
werden.

Die meisten Rätsel lassen sich auch heute noch lösen, 
manche vermutlich einfacher als damals (Stichwort: Bil-
der-Rückwärtssuche). Bei einigen sind aber die benötigten 
Quellen nicht mehr verfügbar. Unter den Rätseln sowie in 
den Auflösungen am Ende ist vermerkt, inwieweit die Rät-
sel noch funktionieren* (Stand Oktober 2020).

* Die Auflösungen finden sich nach wie vor online im Adventure-Treff-
Forum. Wer also ernsthaft rätseln möchte, sollte das Forum als Quelle 
ignorieren.
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Tag 1

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 2

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 2 (Bonus)

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 3

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 4

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 5

Die im Rätsel erwähnt Liste ist nicht mehr aktuell. Das Rätsel lässt sich noch lösen, wenn man den Stand von 
Dezember 2007 berücksichtigt.



Adventure-Treff-Adventskalender 2007

© Alle Bildschirmfotos von www.adventure-treff.de / Alle Rätsel von Jan „DasJan“ Schneider

Tag 6

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 6 (Bonus)

Diese Aufgabe war kein Rätsel, sondern eine Mitmach-Aktion. 
Die Einsendungen zu dieser Aktion finden sich im Bonus-Gewinnspiel an Tag 23.
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Tag 7

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 8

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 9

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 9 (Bonus)

Diese Aufgabe war kein Rätsel, sondern eine Mitmach-Aktion. 
Eine Auswahl von Einsendungen zu dieser Aktion findet sich auf den nächsten drei Seiten.
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Tag 9 (Bonus)

Fortsetzung auf der nächsten Seite
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Fortsetzung auf der nächsten Seite

Tag 9 (Bonus)
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Tag 9 (Bonus)
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Tag 10

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen, aber die Informationen aus dem ersten Satz stimmen nicht mehr: 
die Insel ist heute auf Karten zu finden.
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Tag 11

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 12

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen, aber das genannte Unternehmen hat sein Logo zwischenzeitlich 
geändert.
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Tag 13

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 14

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 15

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 16

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 16 (Bonus)

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 17

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 17 (Bonus)

Diese Aufgabe war kein Rätsel, sondern eine Mitmach-Aktion. 
Eine Auswahl von Einsendungen zu dieser Aktion findet sich auf den nächsten zwei Seiten.
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Tag 17 (Bonus)

Fortsetzung auf der nächsten Seite
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Tag 17 (Bonus)
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Tag 18

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen. Die Seiten, auf denen die Lösung damals zu finden war, beinhal-
ten heute aber nicht mehr alle Informationen, die sich im Rätsel finden, so dass es heute wohl noch schwieriger 
ist, als es das damals ohnehin schon war. Das Bild links war ein damals aktueller Hinweis, der heute nicht 
weiterhilft (um ehrlich zu sein: damals auch nicht...).
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Tag 19

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 20

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 21

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 22

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.



Adventure-Treff-Adventskalender 2007

© Alle Bildschirmfotos von www.adventure-treff.de / Alle Rätsel von Jan „DasJan“ Schneider

Tag 23

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 23 (Bonus)

Fortsetzung auf der nächsten Seite
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Tag 23 (Bonus)

Fortsetzung auf der nächsten Seite
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Tag 23 (Bonus)

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 24

Großansicht auf der nächsten Seite
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Tag 24

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Offizielle Auflösungen von Jan:

Tag 1
Die Strandabschnitte Kalifornien und Brasilien befinden sich in 
der Gemeinde Schönberg.

Tag 2
Seit Heft 57 (http://ypsfanpage.de/hefte/yps0075.php) war 
in der YPS der Meisterdetektiv Herlock Sholmes dabei. Von 
Sholmes „berichtet“ auch Peter Todd, außerdem trifft er mit 
Arsène Raoul Lupin (https://de.wikipedia.org/wiki/
Arsène_Lupin) in dem Roman „Arsene Lupin Vs. Herlock 
Sholmes“ (https://www.amazon.de/Arsene-Lupin-Vs-Herlock-
Sholmes/dp/1587154641) zusammen.

Tag 2 - Bonusrunde
Monkey Island 4 (Torpfosten oben links), Larry 2 (Mann im 
Boot), Hollywood Monsters (Mumie), Down in the Dumps („In-
sert CD 2“), Star Trek 25th Anniversary (Sphäre oben rechts), 
Dead Reefs („Pirates“), Die Versuchung („Frauenkörper“), Night-
long (Inventar), Shadow of the Comet (Monster), Geheimakte 
Tunguska (Hospital) und Simon the Sorcerer 3D („Chapter“).

Tag 3
Der Film „Zwei Glorreiche Halunken“ (Originaltitel „Il buono, 
il brutto, il cattivo“) ist der dritte Teil der Dollar-Trilogie von 
Sergio Leone. Clint Eastwood spielt in allen Filmen mit und gibt 
sich darin jeweils unterschiedliche Namen, bekannt ist er in 
den Rollen aber auch als der Namenlose. Eastwood war von 
1986-1988 Bürgermeister von Carmel-by-the-Sea in Kalifor-
nien, im Wappen der Stadt fehlte die Jahreszahl 1916.

Das Bild des Wappens ist nur noch in ähnlicher Form zu finden. 
Die Jahreszahl lässt sich aber ermitteln.

Tag 4
Die Hieroglyphen standen waagerecht für die Gleichungen 
4+4=8, 2+1=3 und 2+3=5, es fehlten also 0, 6, 7 und 9.

Tag 5
Zu sehen waren 9 der 10 teuersten Gemälde der Welt. Das 
teuerste Gemälde, „No. 5, 1948“ von Jackson Pollock, war aber 
nicht zu sehen.

Die damalige Liste der teuersten Gemälde ist mittlerweile 
überholt

Tag 6
Auf der Karte von Stevensons Schatzinsel (https://de.wikipedia.
org/wiki/Datei:Treasure-Island-map.jpg) fehlte das Schiff oben 
rechts.
Da es eine zweite Version der Karte (http://www.kellscraft.com/
maptreasisle.JPG) gibt, zählen auch Antworten, die sich auf die-
se Version beziehen, z.B. der Schriftzug „Bulk of treasure here“.

Tag 7
Beschrieben war das Gemälde „Hands Resist Him“ von Bill Sto-
neham (https://www.stonehamstudios.com/haunted), das als 
„Haunted Ebay Paintin“ bekannt wurde.

Tag 8
Zunächst sah der Ausschnitt aus wie aus „Wilhelm Tell“ von 
Friedrich Schiller. Dass dem Jörg im Hofe die Umlaute abhan-
den gekommen waren und dem Rösselmann ein „n“ konnte 

einen dann aber zur englischen Ausgabe von Schillers Werk 
führen, und die heißt „William Tell“. Eben jener William Tell 
taucht dann in dem Ausschnitt aus der Übersetzung von 1829 
(http://books.google.com/books?id=U_gIAAAAQAAJ&printsec=f
rontcover#PPR11,M1) auf.

Tag 9
Lösung: Zoë ist 21, Kian ist 28 und April ist 35 Jahre alt.

Tag 10
Die Insel Märket teilen sich Schweden und Finnland (https://
de.wikipedia.org/wiki/Märket). Da der Leuchtturm zuerst 
irrtümlich auf der schwedischen Seite erbaut wurde, hatten 
die beiden Länder 1985 ein Stück Land ausgetauscht, damit 
das Gebäude auf der finnischen Seite stehen konnte. Auf der 
Briefmarke fehlte die Jahreszahl 1887.

Tag 11
Die Begriffe „Gerade“, „Belize“, „Schabe“ und „Banane“ können 
nur so in die Kreise eingetragen werden, dass in der Mitte ein 
B steht.

Tag 12
Die Pyramiden von Gizeh sind zwar nicht weit weg, ganz so 
viele Menschen haben damals aber noch nicht mitgearbeitet. 
Gesucht war der Suezkanal, die erwähnte Firma heißt Suez 
(https://www.suez.com/en).

Tag 13
Der Hacker Kim ‚Kimble‘ Schmitz wurde selbst gehackt, und 
zwar vom Fluffy Bunny (https://www.heise.de/newsticker/
meldung/Kimbles-Hacker-Homepage-gehackt-52933.html).

Tag 14
Der 15.2.1971 war der Decimal Day, kurz D-Day, an dem das 
britische Währungssystem dezimalisiert wurde. Ein Pfund 
bestand nicht mehr aus 240 old pence (d) und 20 shillings (s), 
sondern nur noch aus 100 new pence. Laut BBC (http://news.
bbc.co.uk/onthisday/hi/dates/stories/february/15/newsid
_2543000/2543665.stm) hatte das Decimal Currency Board in 
der 27 Northumberland Avenue Bedenken wegen des Wech-
sels.

Tag 15
Das verwendete Koordinatensystem war das UTM-Koordina-
tensystem (https://de.wikipedia.org/wiki/UTM-
Koordinatensystem). Ein geeigneter Konverter (http://home.
hiwaay.net/~taylorc/toolbox/geography/geoutm.html) liefert 
die Koordinaten von Skull Island nördlich von Australien.

Tag 16
Simon ist der Mörder und David sein Komplize. Alle anderen 
Möglichkeiten führen zu Widersprüchen.

Tag 17
Simon muss immer dafür sorgen, dass die Zahl der Zauberstä-
be, die er auf dem Tisch lässt, durch 4 teilbar ist. Zuerst nimmt 
er also 3 vom Tisch und lässt 12 liegen. Sordid nimmt jetzt 1-3 
Stäbe weg, sodass Simon mit seinem nächsten Zug 8 Stäbe auf 
dem Tisch lassen kann. Nach Simons drittem Zug liegen noch 
4 Stäbe und mit dem vierten Zug gewinnt er das Spiel. Simon 
braucht also vier Züge.

Auflösungen
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Tag 17 - Bonusrunde
Frage: Wenn das zwei ist, was ist dann das?
Lösung: Fünf. Das Spiel stammt aus Monkey Island 2, richtig ist 
immer die Zahl der Finger, die das erste Mal gezeigt wurden.

Tag 18
Das Ungetüm findet man im Logo des italienischen Eni-Kon-
zerns (https://www.eni.com/), der hierzulande besonders 
durch seine Agip-Tankstellen bekannt ist. Der feuerspeiende 
Hund mit sechs Beinen, der auf den Tankstellen prangt, wurde 
von Luigi Broggini entworfen. Der wollte zunächst nicht als 
Designer genannt werden, erst nach seinem Tod brachte der 
Journalist Dante Ferrari die Wahrheit ans Licht.

Broggini nahm mit seinem Entwurf an einem Wettbewerb 
Teil (https://www.eni.com/en_IT/company/eni-history/the-six-
legged-dog-history-eni-logo.page), in dem das neue Eni-Logo 
gefunden werden sollte. In der Jury saßen dabei auch Gio Ponti 
(„Ponti“ = „Brücken“) und Silvion Negro (der „Schwarze“).

Die Design-Richtlinien von Eni schreiben vor, dass der Hinter-
grund des Logos - und damit auch das Auge des sechsbeinigen 
Hundes - im Farbton Pantone 109 dargestellt werden muss. Der 
geläufigere Begriff „gelb“ zählt natürlich auch.

Klar ist damit übrigens auch, warum „Enigmatischen“ fälsch-
licherweise großgeschrieben wurde. Und wer zu Ostern in 
Italien tanken war, hat vielleicht auch das Schaf schon mal 
gesehen...

Auf der Eni-Website nicht nicht mehr alle Informationen aus 
dem Rätsel zu finden. Das Bild mit dem Schaf bezog sich auf eine 
damalige Werbekampagne.

Tag 19
Ein weltberühmter Bühnenmagier hat den Namen „David 
Copperfield“ überall bekannt gemacht. Auch der Mann auf 
dem Foto, ein britischer Comedian (https://en.wikipedia.org/
wiki/David_Copperfield_(comedian)), nennt sich David Copper-
field. Sein echter Name ist Stanley Barlow.

Tag 20
Paraguay ist zwar das prominenteste Beispiel eines Landes, 
dessen Flagge auf beiden Seiten unterschiedlich aussieht, aber 
nicht das einzige. Der Wappenausschnitt - ein Teil vom Kopf 
des Saladin-Adlers - führte nach Ägypten und in den Irak. Die 
Flagge des Irak sieht aber auf beiden Seiten genau gleich aus 
(sie ist auf der Rückseite noch nicht einmal gespiegelt, wie 
sonst üblich), also blieb Ägypten übrig.

Der britische Vexillologe Graham Bartram verrät auf seiner 
alten Homepage oder bei Flags of the World (https://www.
crwflags.com/fotw/flags/eg.html), dass auf der Rückseite der 
ägptischen Flagge der Adler im Gegensatz zum Schriftzug 
darunter gespiegelt dargestellt wird.

Al-Qahira ist die einheimische Bezeichnung für Kairo.

Tag 21
Eine Mark (DM), ein Kreis (0) und eine Femtosekunde (fs) 
führten zur Burg Frankenstein, bei der lange das Amateurfunk-
Relais DM0FS stand. Schaurige Experimente soll hier Johann 
Konrad Dippel durchgeführt haben.

Tag 22
Los ging es auf der Osterinsel. Das Bild zeigt die Unterschrift 
eines Inselhäuptlings (http://www.osterinsel.de/3_1rapa/3_
rapa1.htm), der damit die Osterinsel 1770 der spanischen 
Krone unterstellt hatte. Es ergab sich A = 8, B = 2, C = 9, D = 3. 
Die nächste Station war ganz in der Nähe der Kheops-Pyrami-
de, also ergab sich E = 4 und F = 1. Die letzte Station lag ganz in 
der Nähe von Ayers Rock. Der wurde zwar von einem William 
benannt, jedoch nicht nach einer Königin. Ganz in der Nähe 
befindet sich jedoch Mt. Olga der noch Höher als Ayers Rock 
ist und von William Ernest Powell Giles nach Olga Nikolajew-
na Romanowa, Königin von Württemberg, benannt. Da die 
Dame viele Namen hat, lassen wir Romanowa genauso gelten 
wie Nikolajewna (in verschiedenen Schreibweisen) und von 
Württemberg.

Tag 23
Die Schiffe können nur auf eine Weise liegen, insgesamt ergibt 
sich 3045. Gibt man die Zahl in den Taschenrechner ein und 
dreht diesen um, liest man „shoe“.

Tag 23 - Bonusrunde
Sam & Max Season 1, Still Life, Scratches, Black Mirror, Bene-
ath a Steel Sky, Simon the Sorcerer 2, Overclocked, Day of the 
Tentacle, Sherlock Holmes Die Spur der Erwachten, Gabriel 
Knight The Beast Within, Alone in the Dark, Monkey Island 2, I 
have no mouth and I must Scream, Little Big Adventure.

Tag 24
Mit der deutschen Bahn und dem Kanton Schaffhausen ergibt 
das Rebus oben links DB0SHL. So führt es zu einem Amateur-
funk-Relais am Ringberghaus. Der Vorname von Herrn Berg 
lautet Christen. Darunter die geteilte Insel Hispaniola. Links 
steht das Wilhelm-Tell-Denkmal (https://de.wikipedia.org/wiki/
Datei:Wilhelm_Tell_Denkmal_Altdorf_um_1900.jpeg) in Altdorf 
mit der Jahreszahl 1307. Unten Links ist das Kunstwerk „No. 
31“ von Jackson Pollock zu sehen. Rechts daneben der Löwe 
von der Rückseite der Flagge Paraguays. Unten rechts: Johann 
Friedrich Kind. Darüber eine Zeichnung von René Descartes.

Trägt man die Wörter ins Buchstabengitter ein, findet man 
senkrecht die Begriffe „Sata“ und „Yksi“, jeweils finnisch für 
100 und 1. Die abgebildeten Münzen ergeben insgesamt 8 alte 
Pfund, also 1920 Penny.

Jetzt kann man die gefunden Buchstaben und Zahlen und 
Buchstaben in das Youtube-Gitter eintragen und mit dem 
Schlüssel oben rechts entziffern. Man findet so ein YouTube-Vi-
deo (http://www.youtube.com/watch?v=1EccfBIQVlM) mit dem 
Lösungswort „Der Weltfrieden“.

Auflösungen


