
Adventure-Treff-Adventskalender 2006

Archivierte Version des Adventure-Treff-
Adventskalenders (ATAK) 2006

Ab 2006 wurde auf der Website des Adventure-Treffs 
(www.adventure-treff.de) alljährlich ein Rätsel-Adventska-
lender veranstaltet. Leider sind im Zuge einer Neugestal-
tung des Internetauftritts 2017 die alten Kalender verloren-
gegangen. Hier kann die Ausgabe von 2006 nachgelesen 
werden.

Die meisten Rätsel lassen sich auch heute noch lösen, 
manche vermutlich einfacher als damals (Stichwort: Bil-
der-Rückwärtssuche). Bei einigen sind aber die benötigten 
Quellen nicht mehr verfügbar. Unter den Rätseln sowie in 
den Auflösungen am Ende ist vermerkt, inwieweit die Rät-
sel noch funktionieren* (Stand Oktober 2020).

* Die Auflösungen finden sich nach wie vor online im Adventure-Treff-
Forum. Wer also ernsthaft rätseln möchte, sollte das Forum als Quelle 
ignorieren.
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Gewinnspiel
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Tag 1

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 2

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 3

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 4

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 5

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 6

Diese Aufgabe war kein Rätsel, sondern eine Mitmach-Aktion. 
Die Einsendungen zu dieser Aktion finden sich im Bonus-Gewinnspiel an Tag 10.
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Tag 7

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 8

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 9

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 10

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.



Adventure-Treff-Adventskalender 2006

© Alle Bildschirmfotos von www.adventure-treff.de / Alle Rätsel von Jan „DasJan“ Schneider

Fortsetzung auf der nächsten Seite

Tag 10 (Bonus)
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Tag 10 (Bonus)

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 11

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.



Adventure-Treff-Adventskalender 2006

© Alle Bildschirmfotos von www.adventure-treff.de / Alle Rätsel von Jan „DasJan“ Schneider

Tag 12

Dieses Rätsel lässt sich nicht mehr lösen, weil die entsprechenden Quellen nicht mehr existieren.
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Tag 13

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.



Adventure-Treff-Adventskalender 2006

© Alle Bildschirmfotos von www.adventure-treff.de / Alle Rätsel von Jan „DasJan“ Schneider

Tag 14

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 15

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 16

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 17

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 17 (Bonus)

Diese Aufgabe war kein Rätsel, sondern eine Mitmach-Aktion. 
Die Einsendungen zu dieser Aktion waren nicht mehr auffindbar.



Adventure-Treff-Adventskalender 2006

© Alle Bildschirmfotos von www.adventure-treff.de / Alle Rätsel von Jan „DasJan“ Schneider

Tag 18

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 19

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 20

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 21

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 22

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 23

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen, aber der vorgesehene Lösungsweg funktioniert nicht mehr.
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Tag 24

Großansicht auf der nächsten Seite
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Tag 24

Dieses Rätsel lässt sich auch heute noch lösen.
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Tag 24 (Bonus)

Diese Aufgabe war kein Rätsel, sondern eine Mitmach-Aktion. 
Die Einsendungen zu dieser Aktion waren nicht mehr auffindbar.
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Auflösungen

Tag 1
Dieter Bohlen und Thomas Anders sangen als Modern Talking 
Atlantis Is Calling (SOS For Love), das zuerst auf dem Album Rea-
dy For Romance erschien. Auf diesem Album war auch das Lied 
Angie‘s Heart zu hören, richtig ist also „Angie“. Auch das Herz 
der Sänger lassen wir in diesem Fall als richtig gelten, denn in 
zwei anderen Liedern auf demselben Album besingt das Duo 
„my heart“.

Tag 2
In der zweiten Etage des Eiffelturms befindet sich das Restau-
rant „Le Jules Verne“. Vom Erbauer Gustave Eiffel stammt auch 
die innere Tragekonstruktion der Freiheitsstatue. Eine 11,50 
Meter große Kopie derselben ist in Paris auf einem künstlichen 
Damm in der Seine zu finden.

Tag 3
Von links nach rechts sind das Atlantis: Das heilige Vermächt-
nis, Die märchenhaften Abenteuer des Hans Christian Andersen, 
Ankh: Herz des Osiris, Tony Tough 2, Dreamfall und in der Ecke 
unten rechts Safecracker. Der Hintergrund gehört ebenfalls zu 
Dreamfall.

Tag 4
Die Konferenz mit dem Codenamen „Symbol“ fand in Casablan-
ca (casa = Haus, blanca = weiß) statt.

Tag 5
Im Original heißt er „Ole Lukøje“, in anderen Versionen aber 
auch „Ole Luk-Oie“, „Ole Augenschließer“ oder einfach „Sand-
mann“.

Tag 7
Die Rede war von den Maskottchen der olympischen Spiele. 
Bei den Winterspielen 1968 in Grenoble hieß der Ski fahrende 
Cartooncharakter Schuss, sein Kollege von 1972 in München 
hieß Waldi. Der direkte Nachfolger war Schneemann (auch: 
Schneemandl), der mitsamt rotem Hut im Februar 1976 die 
Winterspiele in Innsbruck begleitete – noch vor den Sommer-
spielen im selben Jahr. Auch korrekt war Magique: der Gnom 
mit dem roten Hut war zwar kein direkter Nachfolger, als 
Maskottchen der Winterspiele von Albertville 1992 aber auch 
ein „Nachfolger“.

Tag 8
Wenn man die Hieroglyphen entschlüsselte, bekam man „Schik 
mir Ank“, als deutsche Aufforderung „Schick mir Ankh.“

Tag 9
Die fünf Space Shuttles sind die Columbia, die Challenger, die 
Discovery, die Atlantis und die Endeavor. Weniger bekannt ist 
die Enterprise, die 1977 als Prototyp für die später folgenden 
Space Shuttles in Betrieb genommen wurde. Zu Pfingsten 1983 
wurde sie auf dem Köln-Bonner Flughafen präsentiert.

Tag 10
Aus der Aussage von Larry folgt sofort, dass Guybrush auf 
jeden Fall immer die Wahrheit sagt. Denn: Falls Larry immer 
die Wahrheit sagt, würde seiner Aussage entsprechend Guy-
brush genau das wahrheitsgemäß bestätigen. Und falls Larry 
lügt, würde seiner Aussage falsch sein, also Guybrush über 
ihn sagen, dass er lügt - und das entspricht in diesem Fall der 
Wahrheit.

Guybrush sagt also immer die Wahrheit, egal ob Larry lügt oder 
ehrlich ist. Daraus folgt dann mit den Aussagen der ersten 
drei Abenteuerländer, dass Simon lügt (laut Guybrush), George 
immer die Wahrheit sagt (anders als der lügende Simon be-
hauptet) und auch Larry immer die Wahrheit sagt (laut George). 
Simon ist also der einzige Lügner.

Tag 10 - Bonusfrage
Zu sehen sind The Moment of Silence (1 und 4), Undercover: 
Operation Wintersonne (2), Monkey Island (3 und 5), Ankh: Herz 
des Osiris (6), Myst (7) und Agatha Christie: Und dann gabs keines 
mehr (8).

Tag 11
Gemeint war der ehemalige FIFA-Präsident Jules Rimet, nach 
dem der erste Siegerpokal der Fußball-Weltmeisterschaft 
benannt war. Den Coupe Jules Rimet durfte Brasilien allerdings 
beim WM-Erfolg 1970 behalten, da die Mannschaft in diesem 
Jahr zum dritten Mal die Trophäe gewinnen konnte. Der Nach-
folgerpokal hat immer im WM-Finale seinen großen Auftritt, 
dieses Jahr in Deutschland, 2010 dann in Südafrika, in dem 
Jules Vernes „Abenteuer von drei Russen und drei Engländern 
in Südafrika“ spielt.

Tag 12
Die Rede war vom Aprilscherz, den Dreamfall-Entwickler Rag-
nar Tornquist 2005 in seinem Blog veröffentlicht hatte. Dem-
nach sollte Milla Jovovich die Rolle der April Ryan übernehmen. 
Das Blog hieß „voyage to mars“ und spielt auf den Planeten an, 
auf dem kürzlich Spuren von Wasser gefunden wurden.

Der angesprochene Blog existiert nicht mehr.

Tag 13
Die Rede war hier von der Gemeinde Atlantis und deren Golf-
platz in Florida, genauer in Palm Beach County. Ganz in der 
Nähe liegt die Gemeinde Lantana. Gesucht war dementspre-
chend der Song Black Magic Woman von Carlos Santana.

Tag 14
Das Bild zeigt eine Szene aus Posel Bohů. Auf dem gezeigten 
Ausschnitt fehlt der Schriftzug „Hapag Lloyd“ (oder „Hapaq 
Lloyd“).

Tag 15
Gemeint war Robert Fultons Nautilus, das erste U-Boot. Das P 
steht für „Torpedo“.

Tag 16
Einzusetzen waren Scheegloeckchen, Zinnsoldat, Goldschatz, 
Homers, Bronzeschwein, Eiskoenigin und Moorfrau. Von unten 
nach oben gelesen war das Lösungswort „richtig“.

Tag 17
Es gibt zwei Zeitpunkte, die von Mitternacht genau so weit ent-
fernt sind wie von 14:20 Uhr, nämlich 7:10 Uhr und 19:10 Uhr. 
Als Lösungen erhält man jeweils 4:15 Uhr, 12:15 Uhr und 20:15 
Uhr. Richtig war also 20:15 Uhr, da man sich auch in Abenteu-
erland um 4:15 Uhr order 12:15 Uhr nicht mehr „Guten Abend“ 
wünscht.
Das 20:15 Uhr richtig ist, lässt sich leicht überprüfen: In 35 
Minuten, also um 20:50 Uhr, werden seit 19:00 Uhr genau 110 

Offizielle Auflösungen von Jan, sofern nicht anders angegeben:
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Minuten vergangen sein. Vor zwei Stunden, also um 18:15 Uhr, 
dauerte es noch genau 55 Minuten bis 19:10 Uhr. Und 110 
Minuten sind das Doppelte von 55 Minuten.

Tag 18
Der Enkel von Euenor ist Atlas. Abgebildet war ein Teil des 
ATLAS-Experimentes am CERN. ATLAS steht für A Toroidal LHC 
ApparatuS, das A somit für „A“.

Tag 19
Gemeint war das Wahrzeichen von Kopenhagen, die Kleine 
Meerjungfrau, die am 11. September 2003 von ihrem Sockel 
gesprengt wurde. Aufgestellt wurde sie am 23.8.1913.

Tag 20
Mit der ROT13-Entschlüsselung bekam man den Satz „Wie viele 
Tore hat Ballack bei der Weltmeisterschaft zweitausendsechs 
gemacht (ohne Elfmeterschiessen)?“ Die Antwort darauf ist 
null.

Tag 21
Das regierende Geschlecht in Schweden heißt Bernadotte. 
Sonja Gräfin Bernadotte hat auf der Blumeninsel Mainau im 
Bodensee das Sagen. An diesem See liegt Konstanz mit der 
10 Meter großen Betonstatue Imperia. Der Teil von Konstanz, 
der Südlich des Rheins liegt, besteht aus der Altstadt und dem 
Stadtteil Paradies.

Tag 22
Richard Dean Anderson war als Angus MacGyver auf der „Jagd 
nach dem Schatz von Atlantis“ und außerdem in der Serie 
„Stargate: Atlantis“ als Jack O‘Neill zu sehen (im ersten Star-
gate-Film gespielt von Kurt Russell). In „Verlorene Helden“ hat 
er die Rolle des Tony Kaiser gespielt und in den 90ern war er 
mit Katarina Witt liiert.

Tag 23
[Die abgebildete Hieroglyphe] ist Chufu (Cheops), ein Hinweis 
auf Chufu.de. Dort ist die gezeigte Übersichtskarte über ägyp-
tische Pyramiden zu sehen. Die Südlichste in der Snofru-Grup-
pe ist die Knickpyramide.

Die angesprochenen Inhalte auf der Website chufu.de existieren 
nicht mehr.

Tag 24
Lösung von User „BolzanoAuWeier“

Lösung: North Pole, Alaska

I. ISHTAR (Pseudonym von Kate Sullivan, einem Charakter 
aus Atlantis: Das heilige Vermächtnis)
II. EDVARD (Vorname des Erschaffers der Kleinen Meerjung-
frau)
III. RIMET (abgebildet ist der Coupe Jules)
IV. GUENTER (1. Vorname des abgebildeten Dieter Bohlen)
V. MAEDCHEN (abgebildetes olympisches Maskottchen 
Amik + „c“ = Amick, abgebildete Frau: Mädchen Amick)
VI. RICHARD (1. Vorname des abgebildeten Schauspielers 
von MacGyver (u.a.) Richard Dean Anderson)
VII. JULESVERNE (Restaurant auf der zweiten Etage des 
Eiffelturms)
VIII. ENGLAND (Teil eines Screenshots aus dem Tagesge-
winn vom 24.12. Sherlock Holmes - Die Spur der Erwachten, 
es fehlt die Flagge von England unter dem Fragezeichen)

Damit ergibt sich vertikal in der Spalte, die mit 13 roten 
Punkten überschrieben ist: IVREMRUA, mit dem ROT13-Code 
entschlüsselt also: VIERZEHN.

Die Buchstaben M und N, die sich unter den Köpfen befinden, 
stellt man auf den Kopf, damit ergeben sich dann also W und 
N.

Zählt man jeweils die genannten Buchstaben in den 8 eingetra-
genen Begriffen, trägt sie in die Kästchen oben rechts ein und 
zählt dann dort die „6“ und „5“ in den dann ausgefüllten Käst-
chen oben rechts und trägt dies in das letzte nicht ausgefüllte 
Kästchen ein, ergibt sich:

147 21 W
64 45 N

Interpretiert als Längen- und Breitengrad also: 147°21‘ W 
64°45‘ N

Mit Hilfe von Google Earth findet man an dieser Stelle (Zeiger: 
64°45‘03.97“ N 147°20‘57.98“ W) den Ort „North Pole“ in 
Alaska. Sowie ein Stückchen weiter nördlich „The world tallest 
Santa“ ;-). en.wikipedia.org bestätigt im Artikel über North Pole,
Alaska die Ortsangabe mit 64°45‘4“N, 147°21‘7“W)
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